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出する際に情報提供する 
よう' ttu 日本アミュ ■ —ズ 
メントマシンエ業協会(中 
村雅哉会長 、 JAMM A ) 
に要請してきた" 


確保するため」"知的所会連合会では' コピー思 


有権とは、特許、実用新 
案、 意匠、 商標を含むェ 
業所有権と若作権などを 
意味するもの。従って 
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镩国のオペレータ—協韓国のオペレーターは今 



□ 


韓国のオペレーター協 
会連合会、咄韓国 E 子遊 
技場業協会中央会(金海 
昌会長)は十月十三 E 、 
韓国の才べ レー タ ー がコ 
ピー品を使つてはならな 
いことになつたので、日 
本からオリジナル品を輸 


会連合会によると"設置 
営業してはならない もの 
として、 これまで0;^幸 
または賭博 性の ある もの、 
@不穏または退廃的なも 
の、 ®青少年の教育また 
は情緒に有害な もの，の 
三項目が掲げられていた 
が、 十月|日付で新たに 
④他人の知的所有権を侵 
害する もの、との 項目が 
加わった" 

韓国の法律' 社会制度 
は日本と異なるため分か 
り難いが、これら四項目 
は、公衆衛生法に菇づき 
保健社会部が告示したも 
ので、強力な法的執行を 
前提にしたものと考えら 
れ る。文字 どおりこれら 
の規定が施行されている 
としたら、 日本よ 〇 もは 
るかに理想的な状態に才 
ペレ—ターは it かれてい 
る ことになる。 

四項目が加えられたの 
は/ 「知的所有権を制度 
的に保 pi し' 優れたゲー 
ム機の円滑な輪人販壳を 


回、無断 n ピ—品を一切 
営業に使つてはならない 
ことになつた、と 読みと 
ることができる r 

韓国のオペレ ー タ—協 


をロケ—シヨンから取り 
除く ための手続きと して、 
そもそもオリジナル 品が 
韓国にどれだけ輪入され 
るかといぅことを 知つて 
おく 心®が あるとして、 
y 本のメ^^力^~別、ゲ I 
ム機別の輸出台数を事前 
に知らせるよう、 JAM 
M A に 要請して いる。し 


アタリジャパン製カラー ^} f ! t 晶ゲーム 

「リンクス」日本で発売 

任天堂「ゲ I ムボ—イ」の対抗商品として注目 


㈱ アタリジャパン(本が独 A 的に製造、販売す 
社東京東海太郎社長)ることを決めたものて、 
は十月三十日の記者会見今年六月上旬にシカゴで 
で"米国アタリ社製々ラ開かれた CES で「アタ 
I 液晶ゲ^^ム機 「リンク リ * ポータフル ■カ ラ I * 
ス」 を、日本で十一月ニ エンタティメント* シス 
十日から発売す ることをテム」 として発表されて 
明らかにした。米国アタ いた。 現在' 日本と米国 
リ社(本社カリフォルニでヒットし、品薄状態の 
ア州サニーベィル、サム，続いている任天堂の「ゲ 
トラミエル社畏)は家庭 I ムボ I ィ」に W し、真 
用アタリで、業務用の T 向ぅから挑戦する商品で 
タリゲームズ社とは別のあり、その発売動向が注 
会社。 〇一されて いた。 

アタリ社「リンクス」 「リンクス」の特徴は 
は米国のエピックス社がカラ—液晶を利用してい 
開発し"それをアタリ社る点に集中している。こ 

A の求めに応じて"すで 


AM シヨーの主催めぐる対立 


商荔会で猙肖へ lK + aJ パ 

一ノ n > ✓ (本紙第 f 既報)、そョ| 


JAP E A の考えを示した上で 


今年の第二十七回アミ 
ユ1ズメントマシン (A 
M ) シ 3— は、 ㈣ 日本 T 

ミユ1ズメントマシンエ 

業協会 (JAM M A 、 中 
村雅哉会長)の単独主催 
となつ たが、 これまで八 
年間共催してきた全日本 
遊園施設協会 (JAPE 
A 、 山田三郎会長)は J 
AMMA の単独主催決定 


を一方的だとして説明を 
求めるなどして きた。 こ 
の件に関して、 JAPE 
A は九月二十五日付の J 
AMMA あて文書で「こ 
れをもつ て 終了」 とした 
い、との 考えを示してお 
り、事実上両協会間のこ 
の問題についての対立は 
たな上げになった。 
JAMM A は JA PE 


れに対し JAPEA では 
「当初から事態を紛糾さ 
せる意思はなく」道義的 
に.納得しかねるとの観点 
から JAMMA に申し入 
れてきたが、現実に JA 
MMA が単独で AM ショ 
. ^を進めている以上、「や 
むを得ないことと思 M し 
了承した」 としている" 
ただ JAPEA として 
は、 JAMMA の説明に 
事実と違う点があるとし 


て、 過去の両協会のやり 
とりな どを示したほか' 
「第二十七回」 「 AM シ 
ョ I 」などの表示につい 
て了承していないとの立 
場 も、 同時に明らかにし 
ている。 

J AMMA では 、 JA 
PEA が両協会の協力関 
係を尊重するとの姿勢を 
評価し、十月十六日付の 
JAPEAA て文書でそ 
の旨確認し、この問題を 
きり上げた。六月ごろか 
ら表面化し始めた両協会 
間の S 見の対立はこれで 
すべて解消した。 


かし、 これらの手続きはの cpu '64 キロバイト 
必要がない上に、もとものメモリ—が内蔵されて 
と自由競争を基本としている"また液晶の光源用 
いる ビジネスには適してにバックライトが付いて 
いない、 との指摘が ある。いる。 画面は三-四^ で、 
そこで JAMMA として最大表示ドット数は横百 
は、 知的所有権の保護強六十ドット、齪百ニドッ 
化に敬意を示しつつ、手卜 {- ゲームボ I イ」は 
続きについてはあら かじ 横は同じだが' 縱が百四 
め協議す る 必要が あると 十四ドット)。 ffi 大 、縮 
の態度を固めつつ ある。 小の XI ム機能や回転機 

-—能 に加え， 通信機能も塔 

私 載している。この通信機 
_や • fv ‘ ai ^ u 能は八 fl まで接続し八人 

土^ i m 時プレイができるもの 
一^1 一 CS (1?1ブルが 

〔抗商品として注目ほ r また左 H 

史^ - r ■ きるょぅ*面の上 

のため使用するアル*リ下反転ボタンが付いてい 
乾電池は六個で約四時間ることも大きな特徴。な 
と， 「ゲ I ムボ I イ」 のお別? E として A C アダプ 
四個約三十時間と比べ、夕—もある。 

消耗が 激しい。 販売価格 ゲ—ムカ—トリッジは、 
も本体 二 万九千 八 百 円、 エピックス社の開発に ょ 
カートリッジー本四千三るものが六種類用意され 
S 円と、 「ゲ ー ムボ ーイ」ており、 ぅち二種類が本 
に比べる と 約二倍に設定 体と 同時に、 あと 四種類 
されて いる。 が年内に発売となる" い 

本体のサイスは横二十ずれも K 下または左右、 
七勹、縦十*五パく厚さ中央から周囲へのスクロ 
四 r 。 この中に8ビット—ル圆面を採用したもの 

カラオケボックスの深夜入場 

奈良も禁止通知 

遊技業に該当すると判断 

奈良県は十月三十一日、(カラオケボックス)か 
中、 高校生ら を深夜カラ含まれる、という結論を 
オケボックスに立ち人ら得た というもの。 


のため使用するアル*リ 
乾. tt 池は六個で約四時間 
と、 「ゲ I ムボ— ィ」 の 
四個約三十時間と比べ、 
消耗が 激しい。 販売価格 
も本体二万九千八百 円， 
カートリ ツジ I 本四千三 


せてほならない との 行政 
解釈を まとめ、 関係者ら 
に通知した。 

これは奈良県青少年の 
健全育成に関する条例の 
ぅち' 青少年(六歳以上 
十八歳未満の者)を深夜 
(午後十 一 時から午前四 
時まで)立ち入らせては 
ならないと定められてい 
る「深夜興行場等」に" 

いわゆるカラオケハウス 


同県青少年条例は、第 
三十三条で「深夜興行等 
への立ち入りの制限」と 
して、 「興行を主催する 
者又は客に遊技をさせる 
営業を営む 者は、 深夜に 
おいて興行を主催し、又 
は その営業を営む ときは、 
当該興行場又は営業所に 
青少年を立ち入らせては 
ならない」と定め、営業 
者にその営業所にその旨 


で' ゲ—ム内容は宇宙 • 
空中戦 Y アクション、ス 
ポ f ツ、コミカルものを 
揃えている" 

ソフトについては サ！ 
ドパーティ—の#入が検 
討され、現在日米の数社 
と 交渉中との こと。 

「リンクス」 は T タリ 
ジャパンが生産を担当し 
年内に十六万台作る が、 
うち国内出荷分は二万台 
ぐらいで、 残りは輸出 分。 
国内では ㈱ ム t ミン(本 
社 東京、 安東実社長)が 

掲示することを義務づけ 
ている。 

このうち「客に遊技を 
させる営業」について は、 
「設備を設けその設備に 
より遊技をさせる ことを 
業と― 一 ている もの」 とさ 
れておカラオケポッ 
クスについて検討した結 
果、「客に遊技させる営 
業」に該当するとの結論 
になったもの" 

また同条例第三十五条 
では' W 少年が飲酒、喫 
煙などの行為を行なうこ 
とを知っ て、 その場所を 
提供したり周旋してはな 
らな い、 と 定めて いる。 
第三十三条、第三十五条 
に違反すれば、それぞれ 
三万円 以下 、II 万円以下 


総発売元となつて いる。 
任天堂「ゲームボーィ」 
の対向商品だが' 当初か 
ら出荷台数にもかなりの 
差が ある卩 

なお ㈱ ム t ミンは七四 
年七月に 設立され、電卓 
の販売からスタ！卜した 
もので、 数年後には NE 
C 、 シャ—ブ、富士通の 
ほか米国 n モドール社な 

どのパソコンおよびパソ 
n ン用ゲームなども扱う 
ようになり' 今日に至っ 
ている。 

の罰金が課せられる。 

さらに同条例第三十二 
条では、深夜に*少年を 
外出させな：；よう保護者 
の努力を義務づけている 
ことから' たとえ 保護者 
同伴であっても深夜に W - 
少年を立ち人らせてはな 
らな いよう、 同県では注 
意を求めて いる (奈良県 
総務部長通逵)。 

青少年の深夜ヵラオケ 
ボックスへの入場禁止は 
岡山県(前号既報)に絞 
くもの。 奈良県では行政 
解釈と通知で処理したの 
が特徴的だ"他の府県で 
も同様の対応が検討され 
ているが、青少年条例の 
施行規則改正でない点は 
注目され る。 
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大分県 協、 第6回総会 

福祉施設へ寄贈 


ゲ I ム鼷をメンテ付きで 
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大分県®全娯楽業協会 
(事務局大分市、石橋 fd 
昭会長、会 M 九社)では 
十月十二日、大分市内の 

割烹「ふぐ大将」で第六-^^^^^， 

回通常総会を開き、4業^^ ahmc 

lg:sM り i? の—決定を逆転 

同総会には八社が出席。岐阜県ゲ—ム機オペレうかを検討し、脱退した 
冒頭、石橋会長が挨拶し—夕—協会{拳務局岐阜はうがよいということに 


次のとおリ" 

①福祉施 S 3: へのゲーム 
機寄贈-=協会が会員から 
ゲ—ム機を H い取って寄 
贈し、メンテナン X など 
の袒当若を付ける。②会 
員の増強1とくに他府県 
に本社があリ同県内で営 
業する業者の加入を促進。 


® 金&防犯運動と •'& 少年 
育成への協^?会 H ロケ 
で W 少年への"声かけ M 
動"を M 極的に行なぅ。 

このはか AOU の法人 
化について意見を交換し 
た。同協会理事会(九^: 
二十七日)でもこの問題 
がとリ上げられ' 同協会 
としては AOU 法人化に 
対して「とくに反対する 
理由はない」とされた。 
同総会でも同じ結論とな 
リ、今後状況に応じて対 
応していくことになつた. 


岐阜県 協、 文書総会 


た後、六十三年度事業® 
告案おょび収 i 決算案、 
平成元年度 •¥■* 計画案な 
らびに予算案が、いずれ 
も異議なく承認された" 
うち事業11-圆については 


市、真鍋巧会長、会員四 
十五社)では十月十八 
IPJ 協会$務 W で第五101埋 
♦' 会を開き、 AOU が法 
人化された場合に AOU 
こ^^き続きとどまるかど 


東北など合同ブロック会議 


なつた。しかし同理事会 
ではこの問題は総会審議 
事項とすることになり、 
急きょ文書総会を開催" 
その結朿 、 A ou にとど 
まることが法まつた。 

同合同会議ではその役 H 
をあらかじめ選出してお 
くことになり"地 K 協議 


協議会長ら内定 pIg;s 


朿北六県と北海道の各 
道¢1オペレ—ター協会に 
ょる—束北.北海道合間 
プロック会議」が十月二 
十叫日、仙 fl 市のホテル 
グリーングリーンで開か 
れ ' AOU 法人化につい 
ての意見交換、同法人の 

i 部となる"地区協議会， 


未加入の岩 手、 福島に勧誘 IflutM— にの松 

の稲垣文之埋攀の計十三北海道の 
名と' AOU の梅原靖三田中 m 雄 
会長が出席した。 会 M を選 
席上、梅原 AOU 会長任した。 

は 「 AOU 社団法人化は このほ 
会 B がより潤い、社会にか東北で 

業界の存在を'小して役立 AOU に 
つことを基本に考え準備未加入の 


支部となる/地区協議会"を進めている.また-^岩手 W と 

の 役員選任が行なわれた 。面、 会^とショ—収1八の福 fc 県に 

同会議には宫城県の佐ほか"賛肋会0,会费を見加入を要 
久間正則会&、高橋太一込んでスタ 1^ ^したい」請するこ 
郎'畑中栄一一副会長ほかと説明した" とになり' 
理事五.«、山形県の松田 か地区協謙会"は規定出席した 

修会长、須藤 S 雄副会長' 案では全国を八地 [ K に分岩手県の 

岩 T - 県の佐藤義男会揍とけ、東北*北海道が I つ正^ II 会 K 
萵西正義副会長、#森県の地区となっているもの"は加人の 


同協会では九 H 二十一 
□の理 •+■ 会で AOU 法人 
化に赞成できないとの結 
論を出したが 、 A OU 理 
事会で法人化が議決され 
たため、改めて今後の方 
針を明確にするために现 
f > 会を^いたもの。同理 
事会には坪#九^屮•.ハ名 
が出席し、無記名投票を 
行なった結果、「引き続 
き A OU に参加すべきだ」 
•二票"「参加する必要は 
ない(脱退) J 四粟で、 
脱退を決めた" 

しかしこれは全会員に 
贊不 n を問ぅべき ■■# 項とし 
て、その結果を同協会の 
最終結論とすることにな 
り' 翌日付文書にょり' 
無記名で回答を求めた。 

会0四十五社中二十三社 
から y 答があり'「加入」 
十一、「脱退」十' 々態 
度保留，二(棄権とみな 
された)といぅ結果にな 
り、一票差で引き続きと 
どまることになつた。 

この結果を S けて同協 

/ Jlnj で検討すると述べた。 
また福島県に対しては、 

A ou と . H 城貼からも慟 
きかけることになつた。 

この後懇親会を^いた。 


会では十一月九日、事務 
局で第，六回理事会を開き、 
AOLT 社 M 法人化に伴ぅ 
同協会からの役 R 候補者 
として '牧勲理事(東海 
工房社)を選任した。た 
だし AOU の新役員定数 
の関係から' 同候補が A 

大阪府 協、 理事会 


ou 理事になるとは限ら 
ない。同理拳会では ' A 
OU の法人設立許可が遅 
れる M 通しとなつたこと 
が報告され、 AOU 役員 
候補の人選は急ぐ必粟は 
ないが、拳前に決めてお 
くことになつたもの。 


事務局を独立化 


大阪シ 

大阪府アミユーズメン 

トマシン*オペレ—夕^^ 

協会(蒉務局火阪'梅原 
靖三会長、 OAO ) では 
H 一月一日' 大阪，梅田 
の東阪急ビルで第三十一 
回理亊会を開き、独立し 


一ど 
売ピな 
販スス 
0のビ 
板板 I 
基基サ 
古一込 
中夕組 
:二体 

新モ筐 

0 0 〇 
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*762 
R 町95 

4 045 
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ゾ区 F 
販旭 
機市97 
ム浜 D 4 

S 52 

ゲ 9 
種41 45 
4 2 0 

各 〒 a 


た事務局の設置、会寶の 
改 8 T 今後の^動なとに 
ついて検討した。 

同協会事務^はこれま 
で会長会社内に ® かれて 
いたが' 組織強化' 太阪 
ショー実施など活動の活 
発化を図るため，独立さ 
せることになった。事務 
局長には今西徹氏(アィ 
レム ㈱ )が出 rMJ する形で 
承認された"新事務局は 
i 二月一日開設予定。所 
在地などは次のとおり" 

0 A 〇事務局=大阪市 
中央 [><: 久太郎町一の二の 
十六、三 M 中央ビル別館、 

a 二六三 • Hlxi 。 

会费改訂は杜会的諸*- 
情から値上げはやむを得 


委員長に高嶋氏 

ないとされ、年会赀、台 
敷会费などを含め、次回 
理亊会で R - 体的に検討す 
ることになつた。 

佐原茂雄理事(朝 n ： 科 
学模型遊間 ㈱ )からの辞 
任届を了/*。後任坪拳は 
次 E 1 総会で選任される。 

OAO で組織すること 
になっている来年の大阪 
ショ— ( AOU 主催)の 
ショー委員会は' 今年の 
大阪ショ1¢員会を踏襲 
し、委員長も同じ高嶋由 
之理車を選任した。 

このほか AOU 社団法 
人化について説明があっ 
た。その中で梅原会長は' 
設立許可の内示は' 齊察 
庁が H 会との対応で多忙 
なため子定ょり遅れるの 
で、十一月中に解散総会 
はできず 、 Ao U 通常総 
会を開き、その場で法人 
化されれば解散するとの 
決議を IT なぅ"と語つた。 

また「賛助会員」につ 
いては、現在数社から申 
し込みがあるが、最終的 

には約 S 社(人)になる 
と子想しているとの話が 
あり、加入協力を求めた。 

このほか欠員となつて 
いる AOU 代謎〕 M に土井 
富美雄埋事を選任。また 
1^* 懇親会を十二！^六日 

に" tn 例の新年 ■/! 礼会を 

j 月六日に開くことなど 
を決めた。 


JALECO 




通信機能搭載*クラクションシステム装備 



壯様〉 _ 

•便用爾源/ AC 】 □口 V(50 eaTT ?^ 
♦寸法 〆 ( W ) B5dsniWD ) 900 [ nJ ! x ( HR7g5mn 
•ブラウン苜，インチカラーモニター 
■消费氓力 . -snaw 

•MS /.n5ke 



通信機能搭載で、苗} m デッドヒート 


® 改自のため什嫌、デサイ■ンを孓告な<変更 r ることがあり涂す a 当社の為『こは，消»税は舍ま n てお c まサん。 


AM 業界の\ 

業務内容\、=トータル7ドバイザー 

• ゲームコーナーの共同経営 
參ゲームマシンの長期割賦販売 
_春ゲームソフトの共同開発 

贫 4 。茨雲茨於》卜以^冥 ㈱ 

春東京 03(709)3711 * 大阪06 ¢365)抑73 
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特許出願公告 

十一月七日=「電子遊 
戯機におけるゲーム難易 
度設定 方法」、 高砂電器 
産業 ㈱ (大阪〕、！ 5 



4 0 


実用新案出願公告 

十一月七日=「遊戯機 
の乗降装置」、明昌特殊 
産業 ㈱ (大阪1 I 3 
6 5 4 \ ^ I 8191 

90 

特許出願公開 

十一月二0彳「ホクシ 
ングゲー ム機」、大平技 
研工業 ㈱ (岐阜)、1 

0^ VP 4* 7 r Qr ^ I 1—« 

4- _y oi ^—- 〇 1± I 2 71 

4 7- s 〇 \ ^ I 1 〇 4 9 
2 2。 

実用新案出願公開 

十一月六日=「ス P ッ 

トマシンのリール駆動機 

構」、 岸下龍太郎(神奈 
"し ■ 1 I 15 9887 

戀、63 丨 55202。「ス 
a ットマシン」、高砂電 
器産業 ㈱ (大 阪)、 1 . 
159 888^ i 5 

008 8。 「振動フィー 
ダより成るゲーム機— 、 
® ボナンザ Hy ターブラ 
ィゼズ(神奈 川)、 1- 
15988 9、635 8 
10 4 0 

十.月十日=「テレビ 
ゲ—ム 機」、 菊池武彦 (大 
阪 } 1. 1617 8 2 
©、63- 5 8 8 4 3。 「テ 
レビゲ ー ム機の操作部起 
振装置)、コアランドテ 
クノ 11ジ I㈱ (東京)" 
1 - 1617 8 30、63 
— 5987 6¢ | フ 了 ミ 
ny ロック 鬥 登録商標； U 、 
田 村正樹(青 森)、 1丨 
16 17 8 4,63- 58 


AOU 健娯営委が 


JAMMA 健娯委が 

事情聰取を開始 

A V 麻雀で問題点指摘 

JAMMA の健全娯楽機械防止の機械基準」の 
推進委員会(岡田和生委適用除外申請について審 
員長)は 十月二十七日、 

東京：氷田町の T B R ビ 
ルで第 iL 十回会合を 開き、 

日本物産の 「 AV 麻雀- 
ビデオの妖精_について 
同社の^嶋慎吾常務を招 
き事1¢を聞いた。 

手嶋氏の説明に対して 
委員から、なぜ事前に同 
委員会に相談しなかった 
かとの質問が あり、 手嶋 
氏は「問題ないと判断し 
た」と答えた。また市販 
の テ！ プが入らない よぅ 
にするなどの対策が手嶋 
氏から示された が、 委員 
会側はすでに販売された 
ものに手が加えられるか 


査した f ■ますバンプレス 
トーエキサィティソグダ 
1ビー」について、中請 
が取り下げられた。セガ 
社ス P ットマシン — M 3 
002」については、追 
加申請(巨台分)が承認 
された。 




無償交換求める 


AV 秣雀の二作目との 


娄員会としては、すで 
に販売された一作 目を、 
十二月出荷予定の二作目 
と無償で交換するよぅ求 
め、手嶋氏は即答しかね 
るが社内で検討する、と 
答えた。また二作目以降 
のソフトを事前に委員会 
に示すよぅ 求め、 手嶋氏 
は了承した。 

この会合では以上のほ 
か、先に実施したァソケ 
:卜の結果に基づき「自 


AOU の健全娯楽営業 
推進委員会(峯久委員長) 
は 十一月二日、 新大阪ヮ 

シントソホテルで第十二 
回会合を 開き、 日本物産 
の「 A V 麻雀*ビデオの 
妖精」について同社の手 
嶋慎吾常務を招き*.情を 
聞いた。 

肖業使用することに問 


主規制」の制定について 
二作目といぅ意味 j を誤検討を開始することが確 
解されたと述べている。認された。 


日犓の手嶋常務 


AV 麻雀を説明 

二作目で倫理的問題クリア 


日本物産 ㈱ (本社大阪 I 


題はないかという問い合鳥井末洽社長)の手嶋 K 


わせが多い、とする峯氏 
どうか 疑問、 などの 指摘. の 説明に対し、 手嶋氏が 
が あった。 同委員会では^ 情説明、 ビデオ映像の 


この問題は業界の本質に 
関 b るものであり、委貝 
会で結論は出せないとし 
て' 次回理事会に報告し 
審議してもらうことにな 

つた。 

この会合ではこのほか 
「健全化を阻害する娯楽 


ため思わぬ結果となった 
と述べた。また峯氏は十 
月十八日に手嶋氏との間 
で「第二 □ ット以降につ 
いて問題のないものに交 
換、改造する」と約束し 
たと指摘した が、 手嶋氏 
は「第ニロットではなく 


吾常務は、同社 rAv 麻 
雀.ビデオの妖精」の開 
発、製造などについて事 
情を JAM M A および A 
〇 U のそれ r れの委員会 
で説明した が、 その要点 
は次のとおり。 

七月の大阪 AM シヨ丨 
で# 考に出品した が、 ま 
だテ I プが出来ていなか 
つた。十月初めに百台ほ 


兵庫県 協、 文書で通達 

使用中止を訴え 

A V 麻雀で理事会が決定 


兵庫県アミューズメソ 
トマシ V * オペレ I ター 

協会(事務局神 戸、 河合 
久雄会長)では十一月九 
日、神戸市内の山田屋で 
臨時理事会を 開き、 日本 
物産の 「 AV 麻雀.ビデ 
才の妖精」をロケに設'匿 
しないとの申し合わせを 
行ない、この旨を十日付 


文 a で会員に伝えた。 

同理事会では、出席理 
事から同機について"他 
のビデオテ I プを使用し 
ている例が報告され、ま 
たビデオーアツキも他のも 
のと交換できるなどの意 
見も出された。そこで「公 
序良俗に反し、とくに顧 
莕の青少年に悪影哪1を与 


え、社会的な問題に発展 
するおそれもある f . その 
場合の業界のィメ I ジダ 
ウンははかりしれない」 
との結論に なり、 同機使 
用を中止することにした 
もの。なおすでに [ H 1 機を 
設置している ロケには、 
他のゲ—ムとの交換など 
を求める が、 「それはそ 
の業者の良心に任せる」 
と L ている。 

同理事会終了後"正副 
会長らは県營および青少 
年育成関係などを 回り、 
同申し合わせを云えた。 


どサンプル出荷した。こ 
れは倫理的問題が なく、 
また専用テ^ ™ プしか使え 
ないものだった が、 ビデ 
才著作権の問題とメンテ 
ナンス問題が生じたため 
回収した。 

十月中旬に一作目を本 
格出荷した(千五、六百 
台)."テープのソフトは 
日物の従来のコード(倫 
理基準)をクリアしてい 
るが"ビデオ映像といぅ 
点で問題化した。またハ 
1ド面のメンテが必要な 
ことから、他のテープで 
も使用できるので、この 
点でも問題化した が、 こ 
れらは予想できなかった 
ことである。 

ビデオテープは十九分 
で"デモを含んでおり、 
長時間の使用に耐えず、 
そのため予婦テーブを用 
意している。ブレイヤ— 
は麻雀であがると数秒、 
最高六十秒間ビデオ ill 面 
を見ることができる。こ 
の種のものでは、ニュー 

ジヤトレ「野球拳」が以 


前からあるが、アゥトサ 
ィダ—なので問題にされ 
ない。 1^ 〉麻雀ゲームの 
メ —ヵーとしては"将来 

つとエスカレ • _ r 卜して 
いくのを恐れているが、 
アゥトサィダ！が主流な 
ので自主規制が極めて困 
難な状態だ。 

十二月に出荷を予定し 
ている二作目では、ハ I 
ド、ゾフト両面で改善し 
ている ので、 これに期待 
していただきたいと思つ 
ている。 AV 麻雀につい 
ては三木商事と共同で製 
作しており、コピ—問題 
などについては三木商事 
が担当することになつて 
いる(以上は"手嶋氏の 
事情説明の要点)。 


特許•実用新案 
出願公告.公開 
(11月1日〜12日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし公開の最新分で Y 
AM 業界関連のものは次 
のと おり。 記事内容は、 
公告\公開の QI 付"発明 
/考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載。なお®は 
審査請求のあったものを 
示して いる。 具钵的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 


ギリシャ神話と?ラブ世界に伝わ 
るキヤラクター達が醸し出す幻想 
的な世界を、主人公ロシュが神か 
6授けられた斧"ファイアーなッ 
クス-と，ドラゴ‘ノの魔法.奢駆使 
して突き進んで行 S ます"スヂー 
ジは全6面、森、ぼ&效1现丄上 
:拜する床 >城-1そして悪®核"魔 
王アルゴス，へと迫 P て as ます 


: i 
まず 


-w I , 彳本社）〒 i 5 fl 栗京都世田谷区用铕 C 03 - 70 B - 4 B 1 H 太代表} 03 - 70 B - 4 日 10 (販売一部代表） 

1 しノ ー "I {大陈）〒 564 大販府吹田市垂水町 3 - 10 _ 33 »〇 6 - 3 日 5 , 511 ]〇(代表> 

{福岡）福®市博多医比恵町 1 - 1 楠本第 7 ビル IF SD 犯(汹 S > 501 H 代■表）（サービスセンター> 〒 150 栗京都世田谷区上用 H 5 -况 -9 ( 代表) 
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ん:^の别 v 、忍打 T クシ g ンゲ_ムに、：犬を此うという¥斤し 
い攻幣パターンや、ド派 T- な忍術シーンを盛り込み.エキサ 
イテイングなゲームシーンを提供します。 

4ラウンド115シーンを用竑:.また，多彩な B 垛キャラクタ 
一や許ラウンドごとの迫力満点のボスシーンなどI拈 Mf! 彳も 
恐阽です a 

よ9リアルなサウンドと、岛度なグラフイック処坪を nf 能に 
する祈システム「システム l&j を採 W してい 
「システム 1S 」に H 芯の強力なゲームを M 々1制絡する沪定で 
すのて' 今後ニユ_ゲームを効 f よく璩人できます。 

技期叫安立したインカム4しぅ t 册待できる人 U のジャンルです 
から、お防の Wlli 化:^船こ/ん適てへれ 


新銳重搛関銃を 
非常靈戒体制 


忍法の修行に励む矜荇のもとには、 

忠実なる一頭の忍火がいた。 ^ 

一方、部* li の中心では、テロ 1 W が揍與のがぎりをつくし、 ， 
あろうことか街のいたる所に mm を什掛けはじめたのであった 

n 鲁忍蒋とその相棒の忠尺は、 
u •掛けられたすべての煤#を w 収するとともに、 

口!^11をあやつる悪の紐織を域滅するため、恥敢にも} il ) j を開始し 


* ゲーム画面は、前進、右折, 
左折、後退と動き、機関銃は 
前後に激しく振動し、プレイ 
ヤーを飽きさせません。 
•敵キャラのたくさん出て 
<るシーンや、突然出てく# 
リアルなデカキャラなど注 
目度は抜群です。 
•キャビネットは今まてにな 
い斬新なデザインで集客効 
果、お店の活性化に最適です 

外形寸 HOt'h Xi .050^ Xi AM 
0AftiT?. 力で fll 
H ぺ ン子モこ夕 -_. 〒 g&-39K 


Sill IS セガゴ日ィ飲 


本 社東京都大田区羽田 I - 2 12〒丨44取話 D 5( 743) 7432 

電括 03(743)7433 C 4 i **** Al ) 
礼哦支店礼幌市瞾平区題平五条3 2 34〒〇62里:話 (841)0248 (代 表) 

関西支店大阪府豊中市豊南町東2 5 3〒兄 I Mm 06( 33^) 5333表) 
博多支店棺岡県福岡市中央区白金2 5 15〒810里話092(522>7丨5(代 表) 
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マルチ P _ ROM フログラフー 


¥ 148 . 000 ■- 


4寺 flb ^ ■ -^—~ 

• E P - R 0 M 27 I 6、2732、2732 A 、£532、2764、 

?764 A . 27128.27128 A .27256. 

?751さ（全メーカー品）に軎込可能 
EEP-ROM 64、1?8、？56に轡込可能 
(切り替えは簡単なキースイッチ式） 
♦ベリファイ、プランクチ z ック 
フロクフムオー.トスタート 
♦見やすい L C D 表示 
•シリコンシグネチヤ対応 
• 高信頼性の金メッキソケット 
春同時に10惝まで蒈込 •データバスチヱック 
* アドレスバスチ; E ック♦スタート、終了ブザー 
♦畲込？‘表示（〇〇〜_〇〇%) 

♦電源内蔵暑害き残り時間表示 
•2764、 27128、27256, 27512は高速書込 
•各 E P - R X ) M の選択がワンタッチ 

• R S 232 C インターフェース標準装備 

• M -0 0ィンターフェース標準装備 

• CMOS . 各社 A タイプ （ 丨2 V ) も全て対応 

製造_発売元 


EP-ROM 2716,2732.2732 A.S53B.27B4, 

2764 A， 271 ZBv 2712 BA47256, 
27512 【 ID 個害込、 WIOS 及び 
TMM—AD タイプ対応） 

EEP-RDM MJ20 、 25B 対応 


イレーサ000 (R OM 消去器） 
L 発充中 u 1011消去用¥ I &, 000「 




日本乂モ U 一 描式运 H 


名古屋市北区辻本通1丁目10番地 FAX {052)9!2-5626 
〒462 ©(052)912-5727 914-1727 TELEX : J 59990 CHERRY 
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高成長続ける任天堂 


荒川氏を重役に 

n 月 29 日付で取締役を兼任 



氏 

実 

制 


が北米を中心に拡販を続 
けている上に、内外で「ゲ 
—ムボ—イ」が好調に売 
れていることから' 今期 


力月となる。 

内定した新任取締役、 

荒川実氏は昭和二十一年 
九月生まれ。四卜六年に 
京大 T 学部大学院を卒業、 
四十七年に米国マサチュ 
1セッツェ科大学 (MI 
T } マ X .夕 . ^コ . ^^スを卒 
業、四十八年に丸紅 ㈱ に 
人社した。五十五年十一 


いぅもの。これに伴い次 
のとおり役員異動した。 

兼経理部長、常務取締 
役管理&当=川上_雄氏” 
販売担当代理(販売部 
K ) 取締役外 B 1 事業部長 
=市瀬龍雄氏。兼開発 m 
当代理' 取締役開発技術 


部長=屮村繁一氏。社長 
室長(経埋部長)取締役 
=太塚毅氏。開発一部 M 
(兼開発三部長)取締役 
P チ野 f 則 

役 M 以外では社 M 率 m 
書課長だった猿川昭義氏 
が販売部長となった。 


任天堂 g (本社京都、 
山内溥社長)は十 A 十六 
日の決算取締役会で、八 
月期決算を機会に決算期 
を三月に変更すること、 
米国任天堂の荒川実社長 
を新任取締役とすること 
を決めた" 

一:社八月期決錄では、 
年間壳 h 高は二千五：白一 
億七千七百万円(前年干 
七百八十六億千二百万円} 
で四〇 .一％増、当期利 
益(税引後)は二 ft ' 九十 
六億千五 W 万円(二 S 六 
十六億八千百万円)で一 
一.0%増と高成長を続 
けている。輸出用フアミ 
n ン 「MES - のソフト 


売上高は実質二三%増加月に任天堂の米国子会社 
する E 通しである。なおニンテンド— * オブ*ア 
輸出比率は七三，九%とメリカ社が設立されると 
高いが、今期は七0%と！：時にその社長に就任し 
予想されている。 た。十一月二十九日付で 
同社決算期の変更は経任_大堂の非常勤取締役を 一 
営計画の効率化などを g 兼任することになる。なィゼス(本社東京 
標とするもので、今期のお ㈣ 氏は山内溥社 K の娘隼雄社長)の大ヒット業 
み九月から三月までの七むこの関係にある。 務用 TV ゲーム機「テト 

---1- リス」のビテオテープ版 

「テトリ又完全攻略ビデ 

才 J が、ポニ I キヤニオ 


注目の「テトリス 




ナムコ、 機構改革 


業務用開発強化3ド：^: 


r れに伴い担当役員ら異動 


㈱ ナムコ(本社東京、 
中村雅哉社長)は十月二 
づ七日に取締役会を開き、 
機構改革および役. M 異動 
(十一月 一 H 付)を決め 


続して役 M 異動を実施し 
たことになる。 

機構改革は開発一部と 
同三部を統合' 開発 I 部 
として業務用ゲーム機開 
発部門の強化を0る、と 


完全攻略ビデオ」 

サィトロンからゲ^^ム音楽も 

㈱ セガ * エンタ I プラレィでの攻略シーンを収 

録したもの。ポニーキャ 
ニオンでは「テトリスが 
あと一歩ぅまくなれない 
力への W 音となる」とし 
ている。三十分、 VHS 
で三干二百 ET 
また「テトリス」の T 
V ゲー ムミユ —ジックを 
収録したアルバム「テト 
リミックス/セガ」が、 
同レ 1 ベルの ゥ GSM1 
500シリ—ズ"第三弾 


y 


た"これにより二力月速 

1ーー==|1==三|三1=一三一==三=一=^ 

最近の TV 麻崔ゲーム会などの業者団体が実態これは賭博用麻崔ゲーム〇,王規制の宿命だが、 

を調*し報告するという(ベット式と表示され' 

こともない。従って"さ宣伝されている)だが、 

まざまなうわさをもとに賭博用でない麻雀ゲ-^ 

論議することか多い」こは' 間違いなく & l « j され 
ういう方法は、正しい解同様の非難の対象となる。 

決策から遠ざかるだけな JAMMA では「公序 
ので、できるだけ実態を良俗に反する遊®機」の 


c D ミー 


業 


機の内容はエスカレート 
する一方であるが' 特に 
クレームがつかない限り 
メーカ—、販売業者、才 
ペレ I ターは、他の AM 
ゲ t ムと同等に扱ってい 
ると考えられる。これら 
の麻雀ゲームの多.くは、 

ほとんどゲ—ム性が同じ 

で、ただ役があがった場 
合に出る両面だけが違う 

ょうであり、その [ ffii 面の見極めることが必要と思生産'.販売を， H 主規制 
内容は性的好奇心に訴えわれる" ており、これは AM シ 
るものが多い' というこ それでなくとも TV 麻—の出品機制限や、昨年 
とではないだろうか" 雀ゲームにはマィナス面話題になった TV 麻雀ゲ 
メーカーはこれらに関がつきまとっている。例—ムについての適用など 
する資料を公開しているえば' 遊技機賭 r # で押収それなりに効果をあげて 
わけではないし、メ1,*された機械の一部に麻*きている--- r ゥトサィダ 
. ^協会や才べレ—ター協ゲームか含まれている' I ま.--規制-:き 



麻雀ゲ I ム機 


彐 


界金体を考えた場合アウ 
トサィダー対策をきちん 
とすることが必要になつ 
てくるだろぅ。 

AOU には現在確認さ 
ナる niM ffjil 力ない力 
早总にまとめる必要に in 
られることになる。自主 
规制を作らず、個々の T 
V 麻雀や TV ギャンブル 
機を指定し、非難したと 
ころで後手に0るだけで 
ある。このためには、自 
主規制について幅広くま 
た深く斫究し、できるだ 
け効果のある自主 ft 制を 
作るため;:努力すること 


ら 


で千五^£1。 

のほか同レ—ベルか 

㈱ タイト— (本社東 



CD 二枚組「ダラィアス liIG 
SM _.タイトー4/スンタタ」 



として、十一月二十一 
発売となつた" 

これは同ゲ^^ムを約一 
時間かけて完全クリアし 

たプレイシ—ンを、前半、として同日発壳となつた。 
中盤、そして最終レべルこれはオリジ十ルバージ 
九十九のクリアシーンにヨンのほかデイス n 調に 
分け、さらに二人 rHj 時プアレンジしたものも収録。 


京、 M 径川桂祐社長)の 
* 務用 TV ゲーム機「ダ 
ライアス n 」 と「ナイト 
ストライカ1」のゲーム 
音楽を収録した「ダライ 
アス n — GSM タイ^ 
4\ズンタタ」が、同日 
発売となった。 

これは同レーベル初の 
CD 二枚組で、二つのゲ 
1ム咅楽のオリジナル版 
を一枚に、もぅ一枚に T 
レンジ版を収録したもの" 
うちアレンジ版にはボ— 
々ルも収録 。 CD 二枚組 
三千二百 n ( CT も同じ〇 


ム 

一 

ゲ 


テ 


o \ 


二 

trl 

売 

発 

ら 

か 

社 



セ 


ど 

な 

J 


ナ 

彐 

シ 

ク 

ピ 

r 


_セガ■エンタープラ 
イゼス(本社東京、中山 


\ 


T 


は可能てはないと思う 


テ下トト 

才 C テツ 
デ Jr ケ 
ビオムャ 
のデバジ 
ルビルの 
ベ略ア J 
一攻楽ガ 
レス音セ 
ンリム/ ■ 
ロトース 

トテゲク 
ィ r 同ツ 
サプとミ 



隼雄社長)か 
ら、グループ 
で遊ぶパ . ^テ 
イー用ゲーム 
「ピクシヨナ 
リ I 」と「バ 
— XT — ノ I 
ーフイケ I ム」 

の！ 一 a が、年末年始に向 
けて十月二十九日発売と 
なつた。 

「ピクシヨナリ I 」は 
二人以上が一組となり、 
一人がある単35を絵に描 
き、仲間がその単語を坐 
てるごとに盤上のコマを 
スゴロク式に進めていく 
といぅゲ—ム。価格四千 
五百円。 

「パ—スデ丨パ—テイ 
ゲ^-ム;1^ぅそ^^が占⑴ 
滅するケーキ型ルーレツ 
卜を指で [ RI し(メロデイ 
1が流れる〕、停 J !-. した 
時の点灯色と同じ色の力 
I ドを集め、六枚になる 



J 

とム 

L 

上ゲ 

{ V 
J テ 


ナ t 

ヨデ 
シス 
ク J 
ビバ 


S 


と勝ちといぅゲ I ム。単 
三*池二個使用。価格は 
二千五百円。 



0 ^ 


事務所移転 


4 H 日本アミユーズメン 
トマシン.オペレ^ —夕'— 

連合会 ( AOU ) =束京 
都千代田区神田佐久間河 
岸九十一、リバ I サィド 
トナヵィビル 、 Q 八六六 
I 九三七て梅原靖三会 
長。 

㈱ ェムアンドエムマ1 

ケテイング1*京都杉 JP 
区清水一の八の四' 東亜 


ビル、 S ■二九二—二五二 
一、樯本昌夫社長。 

㈱ ウイツクス=愛知県 
知立] li 山屋敕町板張 gl 
二の三 、 a (〇五六六) 
八一〗丁四四七七、加藤隆 
夫社長。 


(地番表示|$|5、一 

㈱ ビスコ■東京営業所 
P 東京都^島区要町三の 
三十八の一一1、©五五四— 
〇ーニー' 秋山哲雄社長。 


;|;厲 














































































































































































































(7) 1989年12月1日第 369 号 


ゲームマシン 


第三碑.郵便物認可 


「レジャ—パ—クの 

世界的な拡大傾向」 


浅草花やしきのリフレ 

ツシユオ I プンセレモニ 

I に参列するために来日 

できましたことは、この 

上ない喜びでございます。 

私達のこの偉大な業界の 

友人と、共通な感激と喜 

びをわかちあえる ことは、 

素晴らしいことであると 

思います。 

本日私は、遊園地業界 

で引受けている二っの役 

職を代表して、参列しま 

した。 

国際遊園地協会 (IA 

APA ) 会長と して、 私 

は全世界の遊園地業界か 

らの沢山の心温まる祝福 

のメッセ I ジを預かって 

ぎました0 

また、インタ^ナシ H 

ナルテ^マパ^クサ^ビ 

ス社 (ITP S ) 社長と 

して、私は浅草花やしき、 

その経営陣の 皆様と、 こ 

の素晴らしい娯楽設備の 

リニュ—アル作業をされ 

た方々に対して、お祝い 

の言葉を申し上げます。 

—AAP A とは 

ご存知の ように、 IA 

APA は、 国際的に加入 

メソバ I 二千以上を代表 


丨 AApA のデニス•スピ I ゲル会長講演内容 


する、 全地球的な組織で 

あります。この二千に及 

ぶメンバーには、主なテ 

マバ . クや T ミュズ 

メント パ I ク、ウオ丨夕 

' —パーク、ミニチュアゴ 

ルフ施設"またさらに、 

この業界に供給するすべ 

ての関連分野、例えば食 

品、 遊戯施設、小売商 品、 

ゲ I ム機、催事安全サ I 

ビス等の供給業者も含み 

ます。 

IAAPA の組織活動 

として、 毎年"当業界で 

は最大のトレードシ s I 

と年次大会も主催してお 

ります。 興味を引く こと 

は、 実際の記録としまし 

て"米国テキサス州ダラ 

ス市で、昨年開催された 

I A Ap A 年次大会では、 

出席者の四0%(五千人) 

以上が、世界各地から参 

加した会員です。これは 

大焚な数字でありますこ 

今年の 1 AAPA 年次 

大会は、ジョージア州 T 

トラ y 夕市で開かれます 

が"そのプログラムの丸 

■日分が、 日本語、スぺ 

イン語、ドイツ語、フラ 

ンス語に通訳されます。 

私は、 皆様の多くが今年 

の年次大会に参加される 


ことを期待致します。展 

示は、四十万平方フィー 

卜以上の広さ■の会場に千 

七百小間を越す展示で、 

これまでで最大規模のも 

のです。今年の入場者数 

は、一万三千人以上で、 

その四〇%が海外からの 

参加者と予想します。 

IAApA の会長と致 

しまして、私は、花やし 

きの祝典に皆様とご一緒 

するためだけでなく、ま 

た、 私共の協会が日本の 

遊園地業界に対して、強 

い関心と友好をもってい 

ることをお伝えする目的 

も持っております。 

IAAPA は、 日本遊 

園 地 の会員の 皆様に、 

わずか年会費百ドルの費 

用で IAAPA に加入で 

きる特別な要請をさせて 

頂きます。この NAPA 

会員の皆様への特別な要 

請は、 通常の年会費の大 

きな割引を意味し ます。 

1 AAPA の会長と致し 

まして、全ての Napa 

の皆様に対して、 IAA 

PA の会員となられます 

よう、私は心からのお招 

きを致し4す。 

その背景を少し申し上 

げますと、長年にわたり 


㈱ 卜—ゴ社長、山田數夫 

氏は、 IAAPA の有力 

な会員であり"また年次 

大会とト レ I ド ショ I の 

積極的な参加者でもあり 

ます。山田社長、(そし 

て、 ト ー ゴ)が初めて I 

AAPA に加入以来、山 

田社長と 卜—ゴは、 当協 

会にとりまして良き友人 

であり、また IAAPA 

を日本のレジャー業界に 

紹介され た、 大いなる貢 

献者で あります。 

卜—ゴは過去十年の間 

に米国の遊園地業界に対 

して、最もユニークで H 

キサィティングな開発製 

品を提供してくれま L た。 

さらに、 日本の遊園地業 

界のあらゆる主導的な方 

々に 対し、 当 IAAPA 

の役員、幹部、職員、会 

員を多数紹介してくれま 

した。 

山田社長が IAAPA 

への加入と行事への参加 

を九年前にされたといぅ、 

偉大な足跡のお陰で太い 

なる 友好と、 日本の遊戯 

施設製造と供給について 

のより良い理解が得られ 

ました0 

私どもの業界(それは 

皆様の業界でもあります 


が)それは、この参加の 

ため以前に増して良くな 

っております。 A くなっ 

ている理由は、遊園地業 

界全般のために、ユニ— 

クでエキサイティングで 

スリルがあって、お客様 

に喜んで頂ける製品を製 

作することができる、良 

い友人ができたから-であ 

ります。また"もぅ一つ 

良くなっている理由は、 

私達のこの全世界的な組 

織に参加し、関心を持つ 

口 本のメンバー が、 でき 

*: からであります。 

IT p S の業務 

私の本日の二番目の役 

割です が、 私は ITPS 

社の社長として、ここに 

参っております。私と一 

緒に参りましたのは "I 

TPS 社取締役副社長、 

ガイ-サットン氏であり 

ます。 

九年前に山田社長と私 

が初めて会いました時、 

その瞬間にお互いに尊敬 

の念が生じまして、それ 

が年月を経るにつれて、 

だんだんと強くなつて来 

ました。私が鳴海重和氏 

を通して、はじめてトー 


ゴに紹介された時に 私は、 
トーゴが西側諸国に対す 
る遊園地設備の供給会社 
となるだけの知識、信頼 
性と技術を持つている と、 
直感致しました。 

私達の業界は、全世界 
的なものであります が、 
他の業界と比べると幾分 
小さく、そして、 大型 ラ 
イドを購入するための製 
造販売業者は、極めて少 
ないと言えます。 

卜1ゴが私に紹介して 
くれたのは、アメリカと 
3 1P ッバのメーカーの 

数社がちょぅ ど、 問題を 
抱えていた時であったの 

で、 非常に良い タイ ミン 

ダでした。私は、卜 I ゴ 

がそれを提供することが 

できると確信しました。 

私の考えは正しかったの 

です。 

私達の出会いから一年 

か一年半ぐらいの間に卜 

I ゴは、長年にわたる経 

験の成果として H キサイ 

ティングな新設計のコー 

スタ I 、立席^返り n , ™ 

スタ I を業界に披露した 

のであります。 

一九八二年、私の前 職、 


タフ 


アミ 


トパータグループにおけ 

る国際事業担当副社長在 

職時に、私は最も成功し 

ている遊園地であるオハ 

イオ州シンシナティ市に 

ある、 キングスアイラソ 

ドに立席宙返り n 丨スタ 

1を購入することを、会 

社に推薦し、私達は実行 

しました。遊園地の入園 

者数は"立席宙返り nl 

スタ I の導入によって、 

その年は記録的な数字に 

はね上がり、そして私は、 

すぐに私達の他の遊園地 

のために、さらに二台を 

購入しました。その時も 

入園者数の劇的な増加と、 

アメリカ人大衆による驚 


異的な人気が盛り上がり 
ました。誰もが、それを 
気 r 入ったのであります。 

成功は続きました。口 
伝えにこのユニ I クな、 
新型 nl スタ I の好評が 
業界中に広まるにつれ て、 
米同の他の大手テーマパ 
—ク会社が" r の新しく 
ベ I ルを脱いだ"日本の 
会社にょって開発された 
nl スタ ーを、 真っ先に 
見るため、聞くため、体 
験するために、やって来 
ました。シックス.7ラ 
ッグス社が次に来た会社 
でした。シックス*フラ 
ッグス社は"ディズニー 

に 次ぐ、 世界で二番目に 

大きいテ I マパ I ク運営 

会社であること. は、 恐ら 

く皆様もご存知のことと 

思います。彼等はトーゴ 

の素晴しい経営管理と技 

術について、ょく知って 

いました。個人的に卜 I 

ゴの経営幹部と会い、そ 

れに続き、シックス，フ 

ラッグ K 社は、最新の H 

キサイテイソグでュニ^— 

クな製品、つまり、卜！ 

ゴのウルトラツイスター 

を発注しました。 


また、シックス■フラッ 

グスの遊園地を訪れる T 

メリカの一般大衆によつ 

て好評をもって受け入れ 

られ、非常に人気のある 

ライドとして注目を集め 

ま L た0 

英国、トルコ、フラソ 

ス、西独、アメリカ、才 

1スト1フリア、イタリア、 

ソ連、 各同遊園地から熱 

い注目が 集まり、ト ーゴ 

の得意先の話題は、世界 

中至る所に大きく伸び、 

広まり続いております。 

その理由は、非常に簡 

単であります。卜^—^ゴ製 

品の"卨品質，と安全性 

であります。この二つが、 


遊園地ライドを運営する 
遊園地にと-〇て重要な主 
要素であります。 

成功のポイント 

私は、 皆様に次のこと 
をお知らせできるのを、 
嬉しく思います。つまり、 
日本の遊園地業界に対し 
て、 広範囲なサ—ビスメ 
ニ ユ ー、 つまり、 現在用 
意できる最高のサービス 
メニュ I を提供するため 
に、 卜 I ゴと IT PS 社 
が密接に協同して、仕事 
をする事業計画を昨日完 
了したといぅことです。 

それらのサ I ビスには、 

次のものが含まれます。 

開発、設計、運営、保守 

管理、市場開発、資金援 

助ぉょび製品供給であり 

ます。私達の経験、技術、 

知識、 信頼性が結びあっ 

て、 日本のこの業界に対 

して、 (前にも述べ まし 

たょぅに)現在入手し得 

る婧高の専門技能、アイ 

デ T そして製品を、世界 

のどんな所からでも集め 

て提供致します" 

レクリエ I シヨ V の動 


ズメン ウルトラツイスターも句 


I この十年間におけ 

る国際的なレジャー業界 

の動向を見れば、特にヨ 

丨ロッ パと T ジアにおい 

て、著しい成長が見受け 

られます。 

レジャー業界をよく観 

察 L てみますと、一つの 

共通な分母がはっきりと 

目立ちます。つまり、世 

界中の人々がょり一層の 

楽しみを求めており、一 

層のレクリ X 1 シヨ y を 

していることであります。 

その要因は、つまり" 

余暇に向ける時間と資金 

の余裕が増加したことで 

す。 

一九八三年に東京ディ 

ズニ！ラ y ドを建設のた 


め、 ディズニー社とオリ 
エンタルラ y ド社が協同 
作業をした時に、国際的 
&:レジャームードが高ま 
りました。 

東京ディズ-11ランド 
の導人が実現するや否や、 
世界中の多くの会社が東 
京ディズニ—ランドの成 
功を確認、認識致しまし 
た。そしてまた、それぞ 
れの国に、東京ディズニ 
I ラ y ドと同じタイプの 
高品質なレジャーとテー 
マパ ー クを導入、建設 L 
たいとの望みが盛り上が 
りました。 

これらの新しいレジャ 

I パークを開発する r 際 

して、見本は、米国のテ 

一 —マパ^クで、これまで 

に成功したものに張り合 

つたり、それを n ピーし 

たりしようとするもので 

した。こういうやり方は、 

成功するのもあり、成功 

しない場合も*りました。 

しかし、いち早く"この 

ような開発者達は、遊園 

地がフランスにあろうと、 

オーストラリアにあろう 

と、 ニユ I ョ-— ク.にあろ 

うと、 あるいは東京にあ 

るかを問わず、テ I マパ 

丨クの特定した基本要素 

が設計の中に、入らなけ 

れぱならないことを学び 

ました0 

そして、最近数年間の 

うちに建設された遊園地 

のうち、次に述べる二大 

要素が原因で失敗してお 

ります。 

①基本的な構成要素 

(例えば"必要とされる 

機器のようなこと)に、 

精通していない設計者が 

いたこと。 

©設計上の均衡と、 

製品を正しく組合せるこ 

とについての基本的な理 

解を持たない設計者がい 

たこと0 
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メイズオフフ a ット 

謎の遺跡の財宝を求めて 
迷路内を力ーチェイス/ 


シヤドー • ダンサー 

セガ"システム18〃第 I 弾 
忍犬を連れた忍者の戦い 


ファイナルフアイト 

、' CF システム〃第7弾/ 
ダイナミック格闘ゲーム 


グラデイウス III 

洗練されたゲーム展開で 
伝説から神話の領域へ/ 


• • •• 


向は、国際的市場におい 日本は、 大まかに言っ 画がマラマ-ラ+バレーがあります。 資導入によって観光事業見られている こと。 

て遊園地が受け入れられてカリフォル-1ア州と岡に計画中で一九九.，-年に 経済的には強力では あや、 レジャー産業開発を • 急速に増えている都 
ていることを反映していじ広さの国土に、一億ニオ—プンの予定です" ります が、 開発が遅れて奨励しております。つま市人口、特に開発が遅れ 
i す。この傾向は新しい千三百万の人口がありま ソ連は、モスク 1 7市のいる一部の H 々のためにり、米国貸付協会からのている途上国の場合。 
パ—クの 人気と 出現が続す。日本は、またテーマ九千九百万 人、 レニ y グテ ー マパ—ク産業の誕生外貨負債は、外貨および •世界の金融界と 個人 

く、ここ二〜三年は続く パ I ク市場を新たに出現ラ I ド市の四千六百万人と 拡張が、 多分五年から外国資産の形で"平衡借投資家によるアミ ュ ーズ 

と予想されます。 させることができる、最の人口を含み、テーマパ十年以内にあるものと思款ヘの割引に転換されまメント産業界への認識が 

トルコ、ナイジュリア、高の収入レべルの保有国—クを維持することが可われます。 す。ブラジルでは、二十増大していること。 

ハンガリ I のような"十でもあります。 能な"大都市地域を数力 その他の有望な候補国億ドル(約三千億円)以 • テーマパークとはど 
年前には何もなかった国々 日本には、年間入園者所かかえた人 P 二億八千として、インド、イソド上の観光事業に対する負んなもの か、 またどう運 

ですら、多分、その全部数百五十万人を越えるテ六百万人の大国でありまネシアとブラジルが含ま撗転換による投資が、今営すべきか、そして、テ 
に大型のテ！マパ I クの I マパーク、またはアミす C 最近、テーマパークれます。 後一 - ,年間ホテルとリゾー I マパ I クが経営から生 
開発が見られるものと思ュ I ズメントパ I クが、がモスクワ地区のムネブ 以上に述べました国々卜事業にされることが目み出すことができる、ど 
われます。アジアでは、現在八力所ありまして' ニキ T ニズニ！イュ鳥にのすベてが、^心速なテン標とされております〇ナのよう な財務収益がある 

大型 テ I マパ I クの 開発 そして、さらに多くの大計画中であります。 ポで成長し続ける非常にイジ JI リ了の遊園地とリかということの 開発 者の 

は、韓国ソゥル市ですで型遊園地計：幽が検討され 高成長の潜在力を持つ多い人口基盤を持っておゾ ー トに対する融資は、知識の成長。 

に始まっております。口ております。現在、 計画小型 テ！マパ ー ク産業のりますが"収入基準が非これ もまた、 同じような • 未開発の市場への参 

ッテワ I ルドが本年七月中の遊園地設備に対するある他の国について、次常に低い状態であります。取^方法で、現在計画中入機会に対する意識を広 

にオープソ致しました。総投資額は"二十五億ドにお話致します。 しかしながら"首都圏のであります。 めること。 

その費用約十三想米ドルル(三千七百億円)を超 多くの地域は、稀薄な人 これからの大型 rfi 場と •この産業の先駆的刷 

(約千九百億円)をかけえます。 開発進む途上国 口層を通して"適正な大しては"リストされてお新者で ある、 ゥォルト‘ 

た、 注目すべきテーマパ その人 □ が十二億人に きさで、 良く設計されたりません が、 そういうこデイズニ ー 社が持った よ 

I クで、すべての大型ラ近付いて いる 中国には、 高度に密集し、相対的テーマパ—クの導入を支とにもかかわらず、注目うな海外市場への関心を 

イドが、米国のテーマパ大体二十の遊園地がありに豊富な市場を持つ英国持する、中級から上級のに値するものと致しまし広げること。 

1 クで見られることを誇ます。他の用途の中にテと西独は、数力所の成功人口基盤を持っておりまては、比較的人口が少な 国際的なテーマバ I ク 

り"東西両陣営のうちかーマパークを組む予定の"したテ—マパ I クにとりす。 い基盤ではありますが"市場は、テ I マパ I クビ 

ら、最高級の内容を提供北京の水碓遊園地八百二ましては、その発祥の地 例えば、ブラジル国サ遊園地を維持するのに十ジネスのすべての面につ 

しております。 D ッテワ十ェーカーを含む大型テでもあります。計画中のンパゥロ市は、二千四百分な収入のある数力国がいて、特に世界中に市場 

1 ルドには、屋内テ—.マーマパー クと 、混合利用または建設中の遊園地設万人の市場地域があり、あります。 地域を実現するのに、そ 

パ—クと屋外テ I マパ—の計1®数力所について最»には次のものが含まれこれはほとんどのアメリ それらの国には、シンの役割をよく見張る先見 

クがあります。その収容近検討中であります。こます。 力での最大市場サイズのガボール、 マレ— シア、の明を持つ人達に対して、 

力の比率は"大体屋内六の中国という国が経済成 py ドン市のバッテルニ倍に相当します。これオーストラリア"スぺイ実のある機会を与えてく 

〇% " 屋外四〇%であり長をし続けているので"サ♦パワ—プシット、おらの人々の大体四〇％" ンおよびトルコが含まれれます。 

ます。このパ I クは"年テ—マパークの巨大な市よびイングランド州ノーまたは千万人がテーマパます。 再び申し上げますが、 

間三百六十 S 日フル操業場が開かれることが期待ザンプトンシャ—市コ I 1クへ入園する余裕を持 二千以上の会員、職員と 

する能力があります。口されます。 ビーのワンダーワールドつのに十分な収入があり 先見性が重要に 役員を持つ IAAPA 、 

ッテ7丨ルドは、韓国の フランスは"強力な観です。ワンダーワ I ルドます。 そして、 ITPS 社の K 

遊園地市場では非常にう光マ I ケットをバックには" ITPS 社の仕逝で 同様に、イソドネシア 未来について申し上げタッ7を代表致しまして、 

まくい くに違いありませ密集した、高収入の人口す。 これらの 二つの国は、とか、 ナイジ H リアと か、 ましよう。 世界中のテ I 皆様と ここでご 一緒する 

ん。 層をかかえております。さら.にもっと遊園設備をインドと か、 そしてパキマパ—ク産業の発展的なことは、素晴しいことで 
前に述べましたように、私はすでに二力所の遊園導入、維持することがでスタ y のように、人口が成長に対する数多くの確あります。 また、 浅草花 
テー マパ—クの新しい台地、つまり ジゴフオ リスきる国です。 多い上に、いわゆる形の実な指標があります。そやしきの再誕生をお祝い 
頭が、私がすでに申し上と ミラ ポリスのことにつ イタリアは、 テーマ パ上にでも レジ ャー タイム のあるものについては、するために、お集まりの 
げました遊園地や国々のいてお話しました。他にークがほとんどなく'大活動がほとんどない国々私はすでにご説明致しま皆様とよい友情と親交を 

他に、さらに 3— n ッバニ カ 所の遊園地がオープきな非常に密度の高い人でも、将来の市場としてした。それ以外に、次の わかちあう ことは、私の 

や太平洋周辺諸国に起こンしたぱかりです。メッ ロをかかえております。の機会が生み出されるか事項を付け加えることが最大の甚ぴとするところ 
っております。次に申しツ市近くのル_ヌボ1 , 現在では、この国は小規も知れません。現在では、できます。 であります。そして"将 

上げることは、収入と余モンドニ丁：ンュトルー模の遊園地が数力所あり、ナイジ H リアのラゴスに #多くの国の農業から来も大きな成功のあるこ 

暇の増加と結び付いた、ソフおよびパリ市郊外のそ L て、最近計画中のテおいて"大型のテーマパエ業、そして究極は、 サとを お祈り申し上げます。 

非常に人 □ 密度の高い世パル ク■アステリ ッ クスー マパ— クー カ所、つまー ク とリゾート計画が進— ビス 経済に至る各階 層 私に出席を要請してく 
界のいろいろな場所や地であります。四千八百 H りラーゴ■デ•ガル ダの 行中であります。 に， 世界的にレジャ I 時れた ㈱ 卜1ゴ山田社長に 
域についての考察所見で—カ ー の広さを 持つ、 ユゥォータ—パ—ク兼テ— 多くの発展途上国が、間の増加と、自己判断で対し、心からお礼を申し 
あります。 In デイ ズニーランド If マ パ I クのアクワ テー マ 「負愤スワップ」方式融処分できる収入の増加が上げます。 


講演す る デニス*スピーゲル氏。同氏は オハイ オ州立 モーアへッ ド大学を 
卒業後、60年にコニーアイランド遊園地（シンシナティ）に入社、74年に 
キングスドミニオン（バージニア州） の 副社長兼総支配人、 BD 年にタフト 
放送の営業担当副社長（ハンナバーバラスタジオの販促担当）、81年同社 
国際営業祖当副社是，キングスアイランドなど三つの遊園地の最高費任者、 
83年に丨 TPS 社設立、87年に□ッテワールド（韓国）の総合企画を契約。 
B 8 — fl 9 年期の丨 A A PA 会長でもある。 
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成功例は今まで沢山ぁり 
ますが、その反面、 失敗 
もまたあるということを、 
例示す るためであります。 
遣憾な ことには、 以上の 
最近の失敗二例は、どち 
らもフラ ソスであった と 
いうことです。このこと 
は、フランス 人が テ I マ 
パ I ク開発の基本概念を 
知らな t とか、 理解して 
いないということを意味 
I ておりません。 

以上のことは開発者や 
出資者は、参加して、投 
資しようとしている、こ 
の産業の将来を良く理解 
しなければならないとい 
う、私の論点を強調して 
いるに過ぎません。遺憾 
なことです が、 将来克服 
しなければならないすべ 
ての新しい開発者にとっ 
て" 大きな障害を醸成し 
ている フランスの 市場内 
において、一般大衆は こ 
れらのタイプのレクリ . H 
1シヨ ン設備に 対して、 
今では消極的な態度をと 
つているとも S われます y 


ものです。 

アメリカのこのシ^~ズ 
ンに は、 大半のゥ オータ 
1パークは、天候のせい 
で 悪い 年を 迎えておりま 
す。 ミシシッピ ー 川の東 
側 にあるゥ.才 I . 夕 . „パー 
クでは、 前年度に比べて 
入園者数が三〇%〜四五 
%落ち込みました。 この 
よぅな少ない入園者の結 
閉園す るゥオ^^ •ヂ I 
パ I クも出て来ることで 
しよ.' O C ウ H |—夕— ■パ — 

ク産業は、今では安定化 
しつつありまして、成熟 
した産業になろうとして 
おります が、 市場の可能 
性に基づいて考えますと" 


ウオ I ~夕 


ク産業に 


ます。比較的高年齢のお 
客さんの二 . ^ズに応ずる 
ために、動いたり、見た 
りする物4-の全般的なメ 

一ー ユ 1 に、 もつと ミ J ― 
ジヵルな催し物がつけ足 
されようとしております。 
例えば、一九七〇年代に 
は、 ミユ ー ジヵルと演劇 
のバラエティ I ショーの 

催し物が、典型的なテ I 
クバ I ク企画スケールの 
約 一〇%を占めていまし 
た 。I 九八九年には、テ 
1マパ—ク企画スケ I ル 
全部の三五%から四〇% 
の催し物プログラムが見 
られるのは、珍しいこと 
ではなくなりました。こ 
ういう傾向は"入園者の 
年齢 H が再び若返るとき 
までは、そのままで少し 
づつ増え続けるものと考 
えられます。 


は、 これ以上の成長増加年齢層が再び若返る」 

は見られないものと思わまでは"そのままで k 
れます。 づつ増え続けるもの』 
最近計画中の新しいドえられます。 

ライパ I クの多くは 、 n 

I ラ I n 丨スターや急流 各国の市場規模 
すべりのよう&よく知ら 

れた、実証済みのライド テ I マパ I クの未来は、 
を利用しております。 し 希望が あり、 人々は絶え 
かし、この産業のこれらずレ クリ H 1 ショ ンを求 
の主要ライドの外に、多め"钵験を求めています。 
くの遊園地では、催し物そして、この業界がさら 
の領分の中にお客さんのに機能的に なり、 人々が 
参加も組み入れる企画を手近に、より多くの余裕 
して おり、 実際に手を使時間を持てるにつれて.、 
った操作と か、 身体を使将来はもっと頻繁にレク 
つたり"または"頭を使 リヱーションを すること 
つたりする ことを 問わず、に fr ると思います。 

一般客を参加させること 一九八七年から一九八 
が実現されようとしてお八年の間に、国際的な遊 
ります。シミユレ^―夕 I 、園地範 ® における入園者 
運動機械、 3 ID フィル数は、著しい入園者増を 
ム、レ—ザー光線映写体見せています。この入園 
験および子供さんが、も者数分析調査は、次のよ 
っと楽 L めるような運動うな成長率になって表わ 
番組などがあります。ぶれます。{単位一千人) 
ら下り、よじ登りとかブ 〇?百=七*五^、百 
ラソコ運動装置が、設計〜二百五十彳二.0%、 
のうちに組み込まれてお二百五十〜五百=八 ■ 〇 
ります。%、五百〜千=|七.五 
アメリヵでは、年齢層^、千以上=六■五%、 
に変化がおきており、そ平均=七■五%。 

の構成は変化しつつあり この入園者数の上昇傾 


け十八万五千八百平方メ 
1トル=五万六千三百坪 
以上あります。)には、 
一般大衆に非常な好評を 
受けている、大型の屋内 
レジヤ^^センタ I が含ま 
れます。仮 fc フッカ—グ 
ル I プが、この大型ショ 
ッビソグセ y ターで事実 
上の倒産状態に陥ったと 
しても、さらに多くのこ 
のようなタィプのレジヤ 
I セソタ I とか、小売シ 
ョツビソグモールが " T 
メリカ内で企画されてお 
り、現にアメリカで私と 
親しい関係のある五つの 
ショッピングモールが計 
画中であります。時間が 
経てぱ、それらがうまく 
行くかどうか分かってく 
るでしよう0 

ウオ—ターパ—ク 

この十年間のレジヤー 
産業におけるもう一つの 
S 向としまして"世界的 
なことで、つまり"数々 
のゥ为 I 夕 I パ I ク〇出 
現であります。アメリカ 
では、ひとりでにこの市 
場が形成してしまったの 
です。 つまり、 115い換え 
れば、その中にこのよう. 
なタィプの遊園地を搆成 
することが通用する市場 
* と，^^^ r とて 
す。ョ ID ッパでは基本 
的には同じことが起こっ 
てきています。数々のゥ 
ォーターパ I クの急速な 
建設の結果、ョーロッパ 
大陸の優良地域の大半が、 
その建設に活用されてき 
ております。 

すべての大陸のゥォ I 
ターパ»^ク経営者によ -' J 
てよく知られて いるよう 
に、 この ビジネスは、 水 
に 集約され ており、 気候 
の変化によって厳しい営 
業低下の影響を受け易い 


今日に至るまで、そのレ 
ジャーセ y ターは、水を 
使わない、いわゆるドラ 
イパ—ク分野と、室内三 
H . ~カーのウォーターパ 
I クを新たに増設するこ 
とであります。このウ矛 
丨タ ー パ ークとドライ パ 
—クを併設する溝想は、 
非常に好調に行く r とが、 
報告されております。こ 

のウ H スト エドモントン 
モールは"ショッピング 
とレクリェーションに来 

るお客さんが、干万人以 
L もあります。 これ 以外 
の数字については、入手 
しておりません。 

最近、 メル サイモング 
ループ(大手のモール開 
発会 社)は、 ミネソタ州 
ミネア ソポリス市に大型 
の五百万平方フィート 
(約四十六万四千五百平 
方メートル=十四万五百 
十 I 坪)の施設を建設す 
るために、 ガ ーメツイア 
y ズ(ウ h スト エドモン 
トソモ I ルの 才 I ナーグ 
ルー プ) と 提携し ました。 
この シ 3 ッビング n ンビ 
ナートは、ゥェストエド 
モントンモ—ルにある も 

のと同じような大型の室 
内遊園地を構成しようと 
しており、そして、ナッ 
ッべリーフ7 1 ムの経営 
者によって運営されるこ 
とになります。このセン 
夕 I は、 I 九九 一 年の才 
—プ V の予定です。 

私のホームタウンであ 
りますオハイオ州 シン シ 
ナティ市に、アメリカで 
は最大のショッビ V グモ 
I ルがちようど才^プソ 
I たばかりです。この シ 
ョッピングモ I ルは、才 
丨ストラリ 丁の フツカ！ 
コーポレ I シ m V の 所有 
であります。この シ 3ッ 
ビングモ I ル(その広さ 
は、二百万平方 フイ— 卜 


このテーマパーク産業 
は"この卜年間に高度に 
専門化したビジネスに成 
長してきております。| 
九八〇年以前は、テーマ 
パーク(特にアメリカ) 
で 働く、 マネージャーク 
ラスの多くは『なんでも 
屋さん』に分類されてま 
した。今ではそのほとん 
どが『スペシャリスト』 
に分類されており、高度 
に訓練されたスぺシャリ 
ストが"経済界の多様な 
分野からその知識を共同 
分担するた めに、 テ I マ 
パ I ク産業に参加してき 
ております。一つの例と 
しまして、多くの食品担 
当 役員が、 マクドナルド 
から転職しています。ま 
た、 商品担当のスペシャ 
リストが『メイシ^~ス』 

のような小売産業から、 
また"マーケティングの 
専門家が、 J - ゥォルタ 
. — * トソ プソンと か、 レ 
才 'ハーネットと か、 サ 
チアンドサチのような広 
告代理店より転職してき 
ております。 

強力で、先端を行く八止 
画が行なわれない限りは、 
どんな遊園地も建設、開 
設することもできません。 
運営が順調に行くことを 
期待することもできませ 
ん。成功している遊園地 
は、遊園地がお客さんに 
サ I ビスを提供する売込 
市場の前面より、さらに 
進んだ方向を S 指してい 
ます。そのような遊園地 
の職員は、お客さんの好 
みや嫌いなものを理解す 
るため、お客さんや、リ 
ピーターと常に接触でき 
るよう心掛けなければな 
りません。お客さんや利 
用者のニーズを理解し' 
それに対応するために、 
継続して調査を実施しな 
ければなりません。入園 


するお客さんが誰で あれ、 
そして、そのお客さんの 
経済的、社会的な背景. は、 
どのような 溝 成であろう 
かを的確に理解するため 
に、 人口構成の考察 も 行 
なわなければなりません。 

言い換えますと"洗練 
された知性というものが、 
今日の国際テ^_マパ . ^ク 
の活動の一場面と して" 
非常に大切で あり、 この 
ようなレジヤー七ソタ— 
の開発に関与 I ています 
ほとんどの大会社は"そ 
の企画を実行するために、 
その会社にトップクラス 
の技能者を 採用したり、 
また、迎え入れたりして 
います。このことは"必 
要な手順であり、経過で 
あります。 

SC との複合例 

アメリカに おける テ^ — 
マパ— クの 将来を 注： m し 
ますと、ぐ一つ， の原則 
的な戦略があるものと思 
われます。その一つは" 
マーケットシェアを良い 
状態で維持する こと。こ 
の 二〜ヨ 年間の遊園地入 
場者レベルの動きが少な 
かったにもかかわらず、 
新しいラィドや経験を導 
入する ことと、また、 十 
分に研究 L た市場開発計 
画を提供する r とに より、 
大方の主要遊園地は、非 
常に ff 益のある レジ ャ— 
の核心と して" 維持する 
機会を持てた ということ 
は、 明白であります。 

その第二の戦略は、第 
一に大型小売シ5ッピプ 
グ施設とタィアップした 
室内のテ—マ遊園設備の 
開発を進めることであり 
ました。 カナダ、アルバ I 
夕州に、ウェストェドモ 
ソトン モ I ルが一九八四 
年に才 I ブン しました。 


S 上記①(設計者がに対する知識が不足 L た 
基本的構成要素に、精通こと)フランス、ニース 
L ていなかったこと)の市のジゴフホリスであり 
最近の例は、フランス、ます。この^^地はゥォ1 
パリ市 r おけるミラポリターパーク要素をもった' 
スプロジ J 1 クトで*りまドラィパ . ^^ク要^を採り 
す。テーマパーク設計知入れた基本的に良い設計 
識をほとんど持っていなを採用してました。この 
い一人の建築技師が百五遊園地の問題は' 設計に 
十万ドル(約二億二千五起因する結果でなくむし 
1 m 万円)の資金を運用すろ、未熟練の経営運営に 
ることが保証された。 よるものです。ジゴフォ 
その女性建築技師が、リスは、テ—マパーク経 
それで彼女自身の〃ファ営、市場開発、保守管理 
ソタジーヮールド〃の創等に関する知識、技術を 
作にとりかかりました。持っていなかった、投資 
不幸なことに、テーマパグル I プによって運営さ 
1ク開発に成功するのにれており、この遊園地に 
必要とされる根底にあるおいてもまた、結果は悲 
基本的な構成要素の知識惨なもので、才 I プンし 
と理解の不足のために、て も、 すぐ失敗といぅ結 
そのパークはオープソし果でした。この遊園地は 
ましたが、すぐ失敗致し最初のシーズソで閉鎖し、 
ました。当初予定された閉鎖したまま買手がつか 
入場客数の何と半分以下ず売れ残っております。 
の人場者しかありません 
でした。 失敗例から学ぶ 
⑼二番目の最近にあっ 

た 例は、 (主として" 製 以上の二つの失敗 例を 
品の適 if な配列と組合せ説明する 目的は、 皆様に 
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的ゲ t ムに過ぎない' よぅに思え 
る。マニア層にほ相当の人気を得 
ている同社だが、それがそのまま 
全ユ I ザ I (=プレィヤ ！) の評 
価だと勘遠いしてはいないだろぅ 
か？ 「カプコンべ— X ボ1ル」 
は T メコミ(アメリカンコミック) 
の雾^気の野球ゲーム。.一風^わ 
つたセンスが GOOD / 「アドべ 
ンチヤ丨クイズ々ブ n ンワ—ルド」 
はクイズ機で、まあ面白いかなって 
とこ1〇。 


アイレム 

「RITYPEn 」 を出品。こ 
ちらの方は 「RITYPEJ の名 
に恥じない (？) 真の続編物であ 
る。前作のシ又テムを踏襲し、グ 
ラフィツク処那や敵の奇抜な動き 
に驚かされた。特に水中に0機が 
潜る時の色加算処理や微妙な操作 
感覚の1¢いか、確かに良くできて 
いると感じさせてくれた。 


ジャレコ 

す、漆い……。「ビッグラン」 

は、本当にあのジャレ n が作った 
のかと疑つてしまいたくなるほど 
良くできている-」体感、通信など、 
缺近ではありきたりだが、クラク 
ションというアィデアは"なぜ今 
までなかったのか不思議なぐらい 
である。これにより、他 ¥- を避け 
させるという要*が加わり1今ま 
でのレ丨 X ゲ I ムのィメ I ジを^ 
えた。本来レ— X とは' 走ること 

で壮快感を得るものである■.しか 
し今までのレ—スゲ！ムは、避け 

ることに重点が Is かれ過ぎた。そ 
のあたりが' 今後のキ—ボィント 
にな〇そうだ。さて「破兆」は、 

何か待たされた割には期待はずれ。 

「ザ* t ? I ドオブキング」は、ゲ 
I ムシステム〇体は家庭用のある 
ゲ^—ムのマネだが、そこそこ売れ 
そうなゲ-ム C . 

UPL 

「タスクフォースハリア—」は 
並のシュ . ^テイングゲーム f ■' か、 
そこそこ楽しめる。なかなかの意 
欲作といつたところ。 


テクモ 

-ヮ|ルドカッブ 90 」だっ/ 
今でも人気を残す大ヒット作「ワ 
1ルドカップ」の興奮が' 今ここ 

によみがえ： . らない。迫力、 

奥の深さなどは前作に及ばないも 
のの、並のサッカ^^ゲームと^え 
れば、なかなかの完成度。ああ、 
しかしテ ー カンとテクモがいかに 
違うかを感じさせられた作品。大 
蛮良くできていますが、あくまで 
ワ ー ルドカップとは違う' 今まで 
よくあった形のサッカ—ゲームで 
す"-他社が出したサッカ^^ゲ I 
ムと同じようなものを作ってもし 
かたがない」という開発者の意欲 
が伝わってこない一作でした。「ダ 
イナマイトデュ ー ク」 は' ガン- f - 
アクションという要素を組み合わ 
せて、なかなか面0いゲ—ムだ。 

タツミ 

「ラウンドアップ5 | は"タツ 
ミお得意の三画面コックピット® 
体を使った力—チ H イスゲーム。 
結構楽しめるのですが' 内荇は二 
番煎じなんですね。もうひとエ夫 
ほしいなと思う作品でした。 

その他 

■風蛮わった展示方法を採って 

いたのがイ—ストテクノロジーの 
「ギガンデス」"横スクロ ！ルシ 
ュ—テインダゲームで' 各ステ ー 
ジを七つのモニターでのテモプレ 
イ。実際にプレイはできなかった 

が' 見た感じは良くできていた" 

同じくイ—ストテクノロジ—の 

「究極のストライカ t 」 は、コミ 
カル.サッカ—ゲ—ムといった感 
じ。普通のサッカーゲームと少し 

違うはちやめちやさが良かった。 

「ボンピンダワ 1 ルド」 (ミッ 
チェル)は数年前のパソコンゲ— 
ムのリメイク(早い話がパクリ) 
だが、結構シンプルだしグラフイ 
ックも良い。新参のメ！右—にし 
ては、とても良く出来ていると思 
う。今後に期待/ 

テクノスジャパン「ブロックア 
ウト」は" 3 D テトリスという表 
現がピッタリだろう 。 [M fl さとい 
う点では文旬なしだが、操作性と 
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まや- TEL 119」、 タスコ「又 

1 ハ ー P - リラ」-卜 I n 一ニユ . ^ . 

パーフエクトボウル」といつたと 
ころか g とかく AM ショ—と言う 
とビデオ機だけが脚光を浴びがち 
だが、こういった面白いものが結 
構あるなと感じた。 

考慮すべきこと 

ビデオゲ^^ムの市場にとって激 
動の時代と言える八〇年代が終わ 
ろうと } ている—わずか十年余り 
で急速に成長した市場であるもの 
の、今や AM シ 31' ひいては A 
M 業界の主流と言えるほどに成長 
した。ただ現在どうも気になる風 
潮があるので瞥告と云う意味で意 
見を述べておきたいと思う。 

このビデオゲームの市場の将来 
に楽観的な希望を持っている方が、 
業界内はもとよりプレィヤ—にも 
多い。そして、次々と発売される 
ゲームはその期待を増大させる。 
しかし' その期待の中で、見落と 
されている二つの問題点がある。 
そのひとつはゲーム難度の異常な 
古1さであリ'もうひとつは^本的 
発想力の^困さである。 

特に顕遛な' マニア^だけを夕 
—ゲットに^^たゲ I ムの異常な多 
さ.。この多くが、とても)般プレ 
ィヤ ー の手におえるレべルでない 
のは明¢1な#実だろう。マニア層 
に大人気を呼び、「そうか大評判 
だ。だからこれはいい r 1ムなの 

た」と、解してメ^^ * I が造るの 
は、さらにレべルアップしたシリ 

1ズもの。この惡循環が、さらに 
一般プレィヤ ー とゲーム場の距離 
を遠ざけている。 

“般客向けにばかり造っていて 
はとても売り上げにならない' と 
いう意見が返ってくるかもしれな 
いが、私が言いたいのは' いわゆ 
る「入門機」の少なさである。ゲ 
—ム場に初めて来た客が、生れて 
初めてお金を投じてゲームに挑戦 
したところ、一分も経たない問に、 
それもわけも分からぬまま絡わっ 
てしまう。果たしてこの客は、も 
う一度ゲ I ムに向かおうと思うだ 
ろうか。世間から閉鎖的と言われ 
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視覚性にかなり"馴れ，が必要で、 
果たして多くのプレィヤーに受け 
人れられるかどうかが勝負だろう。 

「 WWF ス—パースターズ」は実 
在のブロレスラ^^か登^すること 
により' 感情移入しやすいという 
点が特徴だろう。 

セタ「キャリバ| 50 」は、撤底 
的なリアルさを追求した戦争ゲ ー 
ム。平凡な山村の屮で'兵士の擊 
ち合い"転がる累々たる死体、弾 
を擊つと牛や豚は倒れ、鶏が逃げ 
冋るという' 今まで無視されてき 
たような棚かな点まで表^された 
緻密な" M い換えれば恐ろしいゲ 
. ^ムである d こういった方向には 
賛否両論あろうが、! t もがやらな 
かつた新しいことをやろうという 
意欲は高く評価できる。内容に注 
文を W けるならば' 敵の数か多過 
ぎることか……... 


I 乗物機、メカなど_ I 

今一!から J A MM A の攀独開催 
とな「たこともあり、ビデオゲ I 
ム機の卜|:'|める割合が增したが、他 
の AM 機もいろいろと面 fi いもの 

が出品された。それぞれに各社の 
ポリシーと、面白い遊 [/ のために 

といぅ盘欲が感じられ、満足のい 
くものだった。 

私の im にとまったものをかいつ 

まんで挙げると"バンブレストの 
「ばいきんまんたいじ」、セガ「々 
ンアレ Ij (玉入れ？)、 「ス1 
パーフ D ツグ j (蛙飛ばし)、力 


プ n ン「チュウチュウドラまねき/ 
タィト—-ムーンキヤッスルし(ク 
レ丨ン)、「ポリスフォ—ス」(ピ 
ンポ丨ル)、テクモ 「ウオ I ター 
ゲ1ム」、 DECO 「マンデ-—ナ 
イトフットボ1ル|-(ピンボ1ル)、 
岡本「スーパーバスケット」、関 


ているゲ^^ム場をさらに閉鎖的に 
していることに気づいている業界 
人は、果たして何人いるのだろう 
か。これはもちろん、オペレ^^夕 
丨についても言えることである。 

発想力の貧困さについては説明 
するまでもあるまい' たた売れ筋、 
うけ筋の二番煎じものや、ゲーム 
性はどう言うことがないのに音楽’ 
映像や、いわゆる小手先のテクニ 
ックだけで押し切つてしまう「演 
出型ゲーム」、そしてヒット作の 
名前だけを受け継ぎ"面白さは受 
け継いでない 「劣性遺伝 型ゲ iAy 
はたまた、ィンカム第一、面白さ 
二の次」。実際は開発 者より各社 
の経営方針に問題があるようです 
が、「企業だから'™社が儲けさ 
えすれば業界なんかはどうでも良 
い」つてことなんでしようか。— 
I 私の言いたいことはこれだけで 

す。 

現状を維持するためにひたすら 
日先の利益を追求するのではなく、 
もう少し本気で、五年十年先を考 
えた「開かれた業界づくり」に取 


り組んでほしい。ゲーム場が本当 

の意味で広く大衆に利用される m 

楽となった時には、一般客という 

想像もできないほどの大きなシエ 

アを得ることになるのだという事 
:: ' 

八〇年代が終わろうとしている 
今、九〇年代、そして21 世紀へ向 
かってこの業界が発展していくこ 
とを祈って、今0のレポ—卜を終 
わりたいと思う。 

--1989年 1 ORn 

業界に惚れ込んだ一人のプレイ 
ヤ1より 


小山祥之 R はゲ！ム機の総合研 
究機関、アミ JI — ズメントフシン+ 
プレ IT ズ ■ Z — プ (AM P ) 
が発行する「アフチユアライン」 
の編集長。 

連絡先は〒770徳褰市北前 
川町四の十の二、 AMPbJl —プ 
事務局。 

今圆の原稿の協力者は橋本義文 
氏、エ藤尚朗氏' 森本彰氏と、そ 
の他多数の方々。 
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A SANWA DENSHI CO.,LTD 


開かれた業界づ< y を 

「アマチュアライン」編集長 小山祥之 


プレイヤーの立場から見た第27回 AM シ ョー 

ゲームの開発を見直し 
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I ツの豊 ffl な縱スクロ—ルシ h t 
ティングゲームだが'役に立たな 
い武器が多過ぎることや"背景や 
ゲーム進行がやや単調なのが気に 
なる。 


ヵブ n ン 

あれ？版権物がない……と少し 
異和感のあるヵブコン。今回は自 
社フランドとシリ^ス物の⑴風/… 

* PV -19 4 1 _ は前怍「19 4 

3」に比べるとかなり親切な作り 
になっていて非常に練り込まれて 
いるが、錐易度設定がまだ厳しい。 
〇ンクランヒッ^-を保てた「19 
4 2」とわずかな期 rHI マニアにも 
てはやされた「194 3.」 19 
4 3改」とを"もぅ 一1¢比較検討 
することをお勧■めしたい。 

「ストリートファィタ|89」は1 
敵かぞろぞろと出てくる、何の蛮 
哲もないゲ—ムになつてしまって 
いる"-この二作とも、大ヒット作 
が前身だけに、その棼囲 M と面白 
さを残してほしかつた"結局のと 
ころ二^とも、「前作の七光 O I 


は休感タイブで、動きが d 刻みに 
伝わって くるの が良い。「バ i 
ングフ ォース 」 はプレイが単調で 
ノリも 今 ひとつ。 「デン ジヤ ラス 
シ. ^ド」もそれ a どかわりばえの 
しない作品で ある。 「ウイニング 
ラン鈴鹿 GP 」 は新コ|ス+通信 
といったものだが、鈴鹿の コース 
は走りにくく.操作に馴れてない 
人には大蛮であろぅ。「グランド 
スラム」は FC ナム n クラシック 
の業務用版といったところだが' 
あっても悪くない程度の もの。 「マ 
I ベルラン ド」 は コミカル もので 
お子さま向けつて感じ。 


飪年恒例の行事となった AM シ 
ョーの季節がまた訪れ、平成元年 
十月、たくさんの業界人が全場の 
流通センターに集いました。 

每03業界をお騒かせしてお 
ります。自称-ゲーム研究家 」 Q 
小以です。今 P ] もフレィヤーの一 
人といぅ立場から"第27回 AM シ 
3丨の出展品を少々辛 n に評価さ 
せていただきます I 



ナム n 

大量出品、 


フオ 


y 


ス 


J 


しさはない。「カロン」も無1=な 
線，のシュ|ティング。体感ゲーム 
という分野で業界をリ—ドしてき 
たセガだけに、次回に期待したい 
と思う。 

体感ゲ—ムと言えば今まで「揺 
れや振動」「傾き」「微弱電流」 
だったが、まだまだ色んな体感シ 
ステムの構築は可能であろう。例 
えば「重力」「風圧」「温度変化し 
など、体感に使える材料はいくら 
てもある。以前私か#えたゲーム 
案だが、オフロ—ドレ—スで走行 
時に風を吹かせ、落ド時には五十 

センチほどシ - :.を急速潘下させ 

るだけで+分な迫力は与えられる。 
そしてクラッシュ時には熱風と赤 
色-フンプで究極の臨場感を、とい 
うもの。今のセガの技術をもって 
す i - L :": 実%できるょうな気がす 
るのだが…….とにかく'体感の 
材料はまだいくらでもあるはず。 
体感ゲームを M 捨てないで下さい、 
とお願いしたい。 

コナミ 

話題だけが先走りする「ダラデ 
ィゥ又 m 〜伝説から神話へ一」を 
出品、多くのマニアが群らが…… 
いや、注自を浴びていた。従来の 
作品との大きな iM いはハーツか 
細かく選べる点と、非常にショ ー 
アッ -7' されている点'」ステージ数 
も相当用意するとのこと"出品機 
はいささか来完成、といつた感じ 
だが、発売時にはヒット間遠いな 
しといつたところだ"同シリーズ 
は非常に人気が高いし面白いが、 
やはり一般からみれば相当敵しい 
し、ソフト側で自動連射対応や' 
雜易度選択ができるといった一般 
向け配處を望みたいところだ。 

「ク.ゾース」は縦スクロ I ルの 
パズルもので' 言ってみれば Th 
リスの影響をモロに受けたゲーム 
だが、けっして猿マネではなく' 
「シンブルな橾作」「迫りくる緊 
張感」「プレイする度にバターン 
が^化」という' 基本をきっちり 
と押さえてる点が ra く評 lill ] できる h 
プライ X ものだが、「つるりんく 
ん」はなかなかいいセンスしてい 
る"家庭用ではセンスに定評のあ 



る同社だけに"そのセンスをもう 
少し業務用に活かしてはどうかと 
提案したい。 


テ^—タイースト 

「ミツドナイトレジスタンス」 
はル I プレパ . ^と縦横スクロ ー ル 
を実に上手く利用したゲ . ^ムであ 
り、結構面 d いゲ—ムだと思う" 
ただアウトになった後、次の持ち 
機の無敵時間が短いため、一力所 
でバタハタと残機を*つてしまう 
のがネックであろう。「トリオ* 
ザ‘パンチ」の方は結構わけの分 
からないゲ—ムだったが、やって 
楽しむと言うより見て楽しむゲ— 
ムになつてしまつている" 

エスエヌケイ 

三人同時プレイのガンゲ—ム「ビ 
I ストバスタ— X 」は相 i . 凝つた 
造りで、殺した怪物の肉片が飛び 
散るあたりは一部で気持ち悪がら 
れる力もしれないか ゲ I_ ムとし 
ては良く出来ていて申し分ない。 

「ネクストスぺ—ス-は、攻繫バ 


* ユ • ー ノスロ—ドスタ-—•ドラ 
ィビンクシミュレ I ^夕—はゲ^~ 
ム用に造られたものではないが、 

柯来 [ tl 化することになるであろう 
ビデオゲ^ムと映像式シミュレ^^ 
夕— {疑似体験装に、また一 
歩近づけた作品として評価できる。 

「スタンランナー」(アタリ)は、 
非常にュ 111 クな操作感党のレー 
スゲ I ムである，.実際' アタリを 
始めとした海外メ—カーには独特 
のセンスを^^つものも^\く' cc 本 
のメ —ヵーも少しは海外に U を向 
けるべきだろう(アタリのゲ—ム 
をもっと輸人すれば：；□米 M 易^檫 
解消の一助となるし … *r 

タイト1 

「ダラィアス II 」は無錐な線«1. 
いのシリ— X もの。良く出来ては 
いるが少し離しい： - SCI 」 は、 
「チ上ィス HQ 」 の統編で 、 TV 
番 ffl のノリで結構面^い。細かい 
演出に趣っている点と、避けるこ 
とに S 点がおかれたレ—シングゲ 
1ムに対して、逆にぶつけていく 
という逆 fe の発想が功を奏したか。 

1パ X ニック」はシンプルなパズ 
ルだが' すぐに飽きられそう上メ 
ガプラスト」は、上下左右に付け 
られた自機と同色で巨大なパーッ 
をもう少しなんとかしないと' 視 
点が離れた時自機を N 1失いやすい。 
また操作性も悪い。「メィズオブ 
フ D ット」は外部ステージでもダ 
メ1ジ制にすべきだろう.，-「ラン 
ボ IIIi 」 li 、 単純だかよくできて 
いる射^?ゲ—ムだ"近年のタィ 
卜—は、細かい演出に凝っていて 
好感が持てるが、その反圆、魅力 
的なゲ^—ムやキヤラクタ'^つくり 
ができないことが災いして1いま 
いち伸び悩んでいるようだ。 

セガ社 

細 Ini ショーの M となるゲ_^ム 
機を出展していたセガだが、今年 
はただ沈黙を守っていた：… V 「ラ 
ィン*オブ * ファィア I 」は'コ 
ックピット機としては珍しい二人 
同時プレィ可能のガンゲ—ム。絵 
はキレィだが迫力はいまいちスィ 
—スワット-も、並の作品で目新 
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Ifs the most exciting FOOTBALL!! 


Ol m DATA EAST CORP 


サービスセンター：〒 £ 钻干 1 市新港？ 19-6 tTW 47041 - 5725 
大 fe 笤華所：〒 S50 大阪市西区京 PTffiS 兼吾ビル &{0t) 41S-W0J 

播同笛 * 所：〒 AI2 嚕同市博务区 I# 争 C 奥 3 -13-?1» 嶙ビル ft(^J74-CH20 
DATAEASUI5A. INC. : 1450 L!nf« Orchard Street San Jew, California 35125. U.S,ft. 
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例年米国/\ ^1 0<視寮 
ツア|を実施してきてい 
る本紙では、今 IDI も*^ 
者が多くいることから' 
n 本の八 1\4 ショ|^]とい 
ぅ異例の条件ではぁった 
が実施した」#加希は十 
A 名と添乘 H 1 名。その 
S 稅と、王な視察箇所は次 
のとおりである" 

九乃八大阪空港に 
全 H 集八 rt , 打ち合わせた 
後にユナィテッド航空 (U 
A ) 機で一路米国へ出発 
した。サンフランシスコ 
で人11手続き、さらに口 
サンゼルスへ IM 1 かい、現 

地時刻午後二時 t ぎ到翁 
した。 宿：5先はダウンタ 
ウンにあるビルトモ T ホ 
テル。夕食会を 開き、 そ 
れぞれ計圆を練る" 

九日丨ロサンゼルス郊 


外' アナ 


ムにあるテ 


ィズ-1—ランドへ m 寸用バ 
スで行き、約四時 l J H c j さま 
ざまなアトラクションを 
見学。デイズニ—ランド 
は五 il 年七：：！：に才—プン 
して以来すでに三卜四年 
を経ているが、 to 年新し 


ユ 

シ 

ラ 

プ 

ス 

r 

た 


ブ真 
一写 


I 

讓 


いアトラ 
クシヨン 

を in 加し 
ており、 
靳鮮さを 
保ってい 

る'■'今年 

は SI に「又 
ブラッシ 


ンテン」 

を才^—プ 
ンさせて 
おり"ま 
fc シ I ス 
ン TT でも 
あること 
から大に 
ぎわいだった" 

次に、アナハィム市内 
のゲ—ム場「ョギ X .ア 
ミユーズメント」を訪問 
し 米作のゲ I ム場経背 
について、与儀社長から 
説明を受けた1口本とは 
社会、教育などさまざ i 
な it いがあるが、 AM ゲ 
I ムビジネスが®全な® 
W として評 fill ] されており' 
とくにこの点で日木の業 
界は米 H から学ぶことは. 


二.! 1 115 


多いと考えられる" 

十日 U ホテルをチ ェッ 
クアウト__ i た h で、 ハ リ 
ウ 'V ドにある ユニバ .1 サ 
ルスタジオを見学する。 
広大な土地に映 W スタジ 
才としてオープンしたの 
が一 ; Llil 年。 M 学者に 
スタシオツア I として^ 
放した のが 六四年とのこ 
とで t ちょぅど今年がス 
タジオッア^^ 一 i 十五. fa 年 
記念となる。ここも毎年 
ア トラ クションが追加さ 
れており、今年初めに 「T 
—スクエィ ク」 (大地輿) 
が才—プン した。 

トリックを使つたスタ 
ジオ内の拋影、電： S バス 


よる 


トラムツア [ 


で®外の製作舞台、次に 
エンターテイメントセ> 
ターて「コ十_ンめ冒険」 
などの T トラクシヨンを 
见学した" 

このスタジオ，ツァ^^を 
後に、ロサンゼルス空港 
からラ又べガスへ向かぅ- 




F . P-F . 

白 fa 年：；のパ^^ティ I が 
ヒルトンホテルで"また 
* な出 S メー乃^^による 
合同のレセプションがバ 
リ—.ラスべガスホテル 
で、それぞれ間かれた。 
十一 ： h = amo A エキ 

スポの入場 KM を済ませ 
て' 全 U がオープンとと 
もに人場(登録料は、会 
H の追加分が四十ドル、 

非&«.が五+ドルとなっ 
ていた) 'これまでの i 取 
大规模となった同ショ— 
をそれぞれ视察した。 

AMO A エキスポ39の 
内容は本紙前号で詳報の 
とおりで' 米 ra の*^を 
知る大きな機会となった" 
十二 H =1 !UR に J jl き M 
き AMOA エキスポを ffl 
fe 。 なおツア ■ ™■# か行の 
大部分が、オプショナル 
ツ ア！ としてグランドキ 
ャニオンへめ0储り飛行 
に参加、大自然の - f 異に 
感激して^つてきた" 

ラ%ベガスでは大型間 


二奥 

ユ写 
は念 
真15 
写れ 

皆は 

吸い上げた m け金から税 
金は払われるし、外： m 人 


が太 i ! i り 


クポ 


卜 .) をと ると また高い 
税率が加わる。 

卜三ラスべガスを 
出発、サンフランシスコ 
に a すぎに到.«{.米 B ] の 


H 内では IJAte を利用 r 
サンフランシス n 市内を 
m 寸用バスで视察した後、 
フィツシヤ1マンズワ1 
フで夕食会を開いた。 

十四日#サンフランシ 
ス n から UA 機で j 路帰 
h の途一 r 日付変更線を 


越ぇ"十五日の午後、全 
員無^に大阪空港に到* 
し、解散した。 

今回のツ T — は、大阪 
I サンフランシス n 便を 
利用したため、束京から 
のツア i # 加者は_内便 
などを使つて大阪空港ま 
で来なくて一1ならなかつ 
た。しかし斩東京空港(成 
田)#由とすると' 大阪 
—成田便が常時満 M で席 
がとれないといぅ問題が 
ある。 H 本の航空行政に 
原因があるのではないか 
と見られている0 

今间の A MO A エキ又 
ポは日本の AM ショ—の 
前に開催されたため' こ 
のツア^ ^も■大きな.影 W を 
受け tr 準備などの手 m 
きはあわただしく行なわ 
れた。この報告は大幅に 
S れる結果となつた。そ 
れでもツア—の成果は大 
きかつたと思われる0 


^ OH 

^1 … 
Lh ^ 費,8途 H 

漏：！ 
01 : 

0 : 


I 海外 <Ai rM a 丨丨)の購読料 
は I 律米 UD ドルとなつています 
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昨今-"故 S に加工されたと思われる C P システム 
基板”が多く出まわっています。羿社で Uh 当初の 
規定通り\そういった基板については下取り致しか 
ねますので宜しくご理解の程お顙いいたします。下 
取りが出来ない基板例： CD コネクタ部等に手を加え 
られたもの②ネジ取付部等に手を加えられたもの 。 


* モニター のタテ使い 
ヨコ使いが カバーを 
上に押し上げて簡単 
に作業出来ます。 
•コント ロール パネル 
の入れ替えも簡単 
* 基板の入れ替えも前 
面部下で行えます。 


可愛いい子猫を操作 
してネズミがくわえ 
たチーズをあつめろ。 


株式会社 




〒540本 


社：大阪市中央区大手通1一〗2カプコンヒル 


〒530松原事業所：大阪府松原市上田8 _15— 12 
(B 〒〗50東京支店：東京都渋谷区広尾卜3-〗8広尾オフィスビル〗 OF 

® 19S9 CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED 


(06) 946-6622: 代 | FAX ¢06) 942-1863 
(0723) 30,1904: 代 i FAX (0723)30-2016 
(03) 440-4801: 代 : i FAX (03) 440-0959 
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” ラデ < ウス j 完成在 


める 0 


尊ぬ : 


数々の伝説を創り上げてきだツラ刊ゥスシリ^:，， ぎ… 

今、その最新作「クラデ<ゥス11しがその郷見ゎす 。 續猶， 

クラフィ ックとサウンドは、よ0ア ー トに避 づき％ 

ゲームシステムは洗練の極みに入る。 

つ l 、に、神話の領域に足夸踏み込んたすグラテイウス mj 
ゲームと呼ぶには、あまりに美しす送る 0 V み 




© KONAMI 1989 


コナ S 株式会社 

本社■サービスゼンター〒101東京都千代田医神田神保町 3-25 TEL 03 (264)5678 
大阴支をサ-ヒスセンタ-〒561大阪府豊中市庄内栄町4-?3_〗8 TEL 06 034)0335 


札板営業所〒〇80北海道札幌币中央区北]条西5- £-9 TEL 011(232)3776 
福岡営業所〒81(3福岡県福岡市中央区天神卜 B - 30 TELa 9 E (715) e 367 
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第三榷郵便物認可 



をクリエイトする 





通信機能付第3弾# 


ドックファイト•レ ー ^シンクゲ_ 


フォ- ッ ク ス _ 



rsirv 


才想 





こ注意 

このゲーム、超エキサイテ<ングにつき、 
プレイヤーの人格が変わる恐れがあり 
ます。 


仕様 

•1 台2シート■モニター：20インチ 

♦ 寸法： W1 ,600 XD1J30XHI J80(mm) 

_ 重さ： 420 kg ■ 消費電力： 368 W # V 95-3885 
※最高4台8シートまで接続可能です。 




ついに宇宙空間 
だ。ここでは、生 
き残ったマイシッ 
プが合体する。 


ここは月基地地 
下通路。び機で 
の戦闘シーンで 
ある0 


ムンダイバー 
(マイシップ）は 
び、ガ、7の3機で 
構成されている。 


fi 様 ♦モニター： 耥モニター 
_ レバー： 8方向レバー •ホ タン： 2ポタン 


来年もシステム I 続々登場ガ 




• スポーツセツト 421 S 3 
* 3 レフ _ゴ ルフボール 
■ カプセル DX 
■おじよラさん 
■ カフセ J レ _ フアンシー 


擊 カプセルは最高3個までパスされ 
るので、空振りや見送りも 
書 臨場感を高める数々のセリフと 
効果音■グ 

•スリムな ボデ r ながら、アイキャッチ 
効果大.グ 


♦難易度 設定32通り/ \ 

•寸法： W 650 xDl , ai 0 xm i 100 (mrrO (看板取付 時 1,285 mm ) 


_ 重さ： 83,5 kg (直流電源装圃含む）•消贄電力： 38 W 
崁適応カブ tr ル: 48#※カプセル収容個数： 250個※特製景品付き [ 
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namca 


ンナ 


スタンフ 




HPH 


、ベ !、ース匕 一 r 


超高速/ポリゴンによる 3- D 画像 


仕様 ■ 寸法： W650X D i ,710X H し690 (_) 
⑩重量：1604 
_ 消費電力： I 60 W 


©1989 ATARI GAMES 




孑供たちの穴好!^ 
アイスクリームやさんがこ 
たのしい乗:物になつ 
て 、オープンしました 


仕様 

參 寸法： W 1, 00 Ox 
D 1,550 x HI ,600 ( mm ) 
♦重量： 160 kg 
• 消費電力： now 
■ ▼91-36608 




カーニバルシリーズ第 5 弹ガ 


ARIMIVWL-V 


力ーニバル V ウイニングラン 


ぁのゥイニングラン 
か メタル ゲ_ムに 
なって登場.グ 


エキサイティング•ブロセス 


予戦 

▲ 

本戦 

A 

大当 D 

ルーレツト 

T 

ル _ レツト 

W 

ルーレツト 


デジタル ■ルーレットで 

最高90枚ペイアウト/ 


仕様 • ゲーム：〗 〇〜40円（切り換え 可） 
♦寸法：收560>^300><|^ 1 410(11^)_重置：35ヒ宫 
• 使用電源： AC 1 QDV (50/60 Hz ) _ 消 * 電力： 50 W 
• 亨91-40436嵌1 0 CT 円のメタつレ 両替機 能付 


メダルゲーム癦の拉匮邏甘につきましては「メダルゲ ム場壩隹赛攘」 を守ってご使 mr きい* 


をクリエイトする’ 


株式会社 ナムコ 


本社 〒1犯東京都大田区矢口 2-〗-?〗 TEL 03 (756)2311 (大代） 

S 6 鬼部販 売 m 〒1如東京都大田区多®川 2- B -5 TELQW ?5 S 〉£31 H 大代） 
娘充部西日本販売事接閑〒564大阪府咴田市江の木印 20-10 TEL 05(330)35 11(代） 

© 1989 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 


アメリカ人の感性つてす•ご•い/ 
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米国で n ナミ開発の TV 


TMNT 」 がヒット“ 


替わり- 「 TMHT 」 と 
なる。欧州ではコナミ' 




.1 ロッ.ハ社がマ—ケテ 

ングを拉当する。 


全米放映中のテレビアニメのキャラクター 

n ナミエ業 ㈱ (本社神ミユ—タント*ニンジャ‘ T が知られていないため 
戸、^ Jtl 文博社長)の T 夕—トルズ」と言ぅ。こ 「激龜忍者伝」のタィト 
V ゲーム機 「 TMNT 」 れは亀が忍者に変異して"ルで今年五月に発売した 
が、米国など海外で大ヒそれがまだ十代の亀の忍が、あまり知られていな 
ットの兆しを見せている」者だといぅ意味。本当の 
同ゲームは' 自販機シヨところは 1 この亀の忍者 


さて日本ではどうかと 
言うと、 S 下、業務用 「T 
MN T 」の販売は*定の 
ままである。 


なお業務用で米国任天 
觉の「プレィチョィス10」 
力あり ir ソフ^-と . ^ i て 

「 TMNT 」が用 As され 

てぃるが、これは^£5 
用と同じ内容で、今回発 
売される業務用とは内容 
が異なる" 


1でぁる：^<:3<の開催 
に伴い、十月十二—十三 
日にシカゴのハィアット 
リ——ジエンシ I ホテルで 
初めて発表されたもの" 
「TMN T 」 は、正式 
には「テイ丨ンェイジ* 



が主人公となつて活劇を 
進めるという.' 米国のテ 
レビ番組 ( TV 力—ツ丨 
ン)から生まれたもの" 
この番組は子どもたちに 
大うけにうけているとの 
ことだ。米国では TMW 
T のキヤラクタ^^は有名 
で、百七十五社が商品化 
しているほど。 

コナミエ業では、ミラ 

丨ジユ社からキヤラクタ 
I 使用のラィセンスを受 

けて、業務用とフアミコ 

ン用のそれぞれ開発を進 

めていた。うちフアミコ 

ン用は、 H 本では TMN 





い。しかしその後、米国 
tNESMrTMNT」 

が発売されるや、大ヒッ 
卜になつてきた。 

業務用 「 TMN 了」は 
四人用で' 完成品で出荷 
されるが、価格が手ごろ 
なのにロケテストでのィ 
ンヵムが絶好調(一日平 
均百三十六ドルと報告さ 
れている)で、ディスト 
リビユータ I の関心も極 

めて高い。 

米国のコナミ社は"子 
どもか行くどんな1_ ロケー 

ションでもヒットする、 

と見ており、かなりの台 

数が見込まれている" 

欧州では丁乂力^^ッー 

ンの放映が来年一月に予 

定されているとのことで、 

欧州でもヒットすると見 

られている。なお欧州で 

のタイトル名は、「ニン 

ジヤ」が「ヒーロー」に 


の 

め 

た 

の 

ン 

ア 

フ 

- 

Q 螝 

ノ 

リ 

フ 



ス 

キ 

H 


学 

見 

社 

ア 

ミ 

リ 

プ 

[± 

回 

今 



0 


第 iL 回ピンポ^^ル • H 

キスポが九月二十九—二一 

十日に、シカゴ郊外のラ 

マダ：オヘアホテルで開 

かれ今年もフリッパー 

フアンを満足させた。 

これは7リッパ— *ピ 

ンボ—ルの愛好家のため 

に' 八五年以来每年秋に 

シカコて開かれているも 

ので' 今回も熱心なプレ 


ィ十 I、 n レクタ！" メ 

I 力—関係者ら約四百人 

が集まり、アメリヵ文化 

の象徴のひとつとされる 

ピンボールについて認識 

を深めた。 

このエキスポは展示会 

とセミナーと工場見学な 

どから構成されている。 

展示会では「エルバイラ」 

など米国のメ —力.—四社 


デ I タイースト USACD 


ロイド氏の予定 



米围のテータイースト 

US A 社(本社カリフオ 

ルニア州サンノゼ)は、 

D パ 1 卜(ボブ)， ロイ 

ド会長が九〇年三月に退 


来春契約更改せず退任 

任することを明らかにし 

た。これは年間契約を E 

新しないとするもので、 

昨年はぃったん退 tf する 

と発表後とどまることに 

なったが、今回はそのょ 

ぅなことはないとされて 

1 pcf 

しる 

デ —夕 *''^— xhuSA 

社は七九年七月に、デー 

ダイ '—スト ㈱ (本社東京.' 


V - 


る 


0 


ボブ，ロイド氏は、来 

年四月以降の身の振りか 

たについて言明を避けて 

いるが、引き続き業界内 

ことどまるもようだ。 


米国家庭用市場の動向占ラ 

A 年冬の CES 


^1 


月 


日"ラスベガスで 


l ^ H の九 C 年' 冬のコ ロニク X シヨ'—」 {CE 
シューマー,エレクト S ) は|月六|九0、ラ 


の®新機種のほか、歴史 
的と思われる古いピンボ 
—ル機や' ひと昔前のフ 
リツハ！などピンボ^^ 
ル機に閧するあらゆるも 
のが出品された.。 

セミナ1はピンボール 
機の歴史、コレクション、 
最新フリツバ—の開発な 


当、生産 H 程を被露した。 

このエキスポはフリッ 
.パ t フアンにとつては最 
高のィベントとして発展 
してきている。次回は九 
0年十一月九—十 R 、 シ 
力'コのホリテ1インで開 
かれる。 


スべガスのコンべンシヨ 
ンセンタ .1 おょび11辺の 
ホテルで開かれる。この 
5大なトレ I ドシヨーに 
は"家庭用電気製品メー 
力—など約千三& 1 五十社 
か出 K することになつて 
いる。 

ぅち敁も重要な出展ブ 
—^は"家庭用 TV ゲ f 
ムに関するもので' ここ 
に米国任天堂、米画セガ 
社などのハード/ソフト 
のメ^^力^^と、ソフト開 
発メ t 力^^が出展する。 
現在、米国市場では任天 
堂の — NES - が火 b ッ 


卜を続けているほか、「ゲ 
1ムボ I ィ」 も 好調に発 
売されている。セガ社の 
「ジヱネシス」も好調だ” 
米国の家庭用 TV ゲ—ム 
市場は、なお拡大を続け 
ており、新記録を：史新し 

つつある。 

冬の CE S 90 はこうし 
た重要な市場を背景に開 
催されるわけで、今後の 
動 J >1 j を占う上でも重要な 
レ—ドシヨ W -と^^る 

ようだ。なお日本からは 
ゲームソフトの開紫メ I 
力^^が^数#加する見込 
みである。 


ど、 


つかのテ—マ 


とに開かれている。、っち 
今 101 S も注目されたのは、 
ピンボ—ル機の前にあっ 

たマーブルボ I ド機「ゥ 

ィッ フル」についての研 
究で、その開免者ア|ル* 

フルーム氏の息子、ロバ 

!卜*フル—ム氏らが実 

物を示しながら、その由 

来を説明した。なおこの 

エキスポには、十卷本の 

「ピンボ—ル」の著者' 

，チヤ-ド*フ.—シエ^ 


米国モンタナ州が州法で 

クレ—ンを禁止 

さらに公聴会開き規制へ 


. ―/ 


DC も#加している。 

X 場 M 学は今回プリミ 

ア*テクノロジ I 社が iy 


T V ボ I 力 I を許可® 

のもとで認めている米3 

のモンタナ州で、新たに 

「ギャンブル法」といぅ 

州法が十月 一 B から施行 

されたが1新法によると 

クレ—ン機の設 ffi 営業は 

違法となつており、クレ 

k ^ン機をオペレ—卜して 

いた業者は ffi をかかえる 

ことになつた" 


モンタナ州の新州法に 

ついては、ょく分からな 

い点があるが、同法で特 

定するさまざまなギヤン 

ブルの形態をまず非合法 

化する一方、特定するさ 

まざまな非ギャンブルの 

形態を合法と明文化して 

いる もよう だ。後者につ 

いてはあらゆる AM ゲ— 

ムが適法であることが示 


福田哲夫社長)の子会社 

として設立され、ポプ* 

ロィド氏は八二年に入社、 

八三年に社長になり、八 

五年からはフリッパ1(ピ 

ンボ—ル)部門を発足さ 

せている P 同社は発展を 

続ける業務用ゲーム機の 

メ^_力 . ^^てあるとともに 

家庭用ゲ^ —ムソフトのメ 

—カーとしても知られて 
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1 


された が、 クレ—ン機に 
ついては除かれた。 

クレーン機がなぜ AM 
ゲ^^ム機に含まれないの 

かについては、クレ1ン 
機の中にドル紙幣を赏品 
として人.れてオペレ .—卜 

している業者がいるため 

だ、と 見られて いる。ド 

ル紙幣をカプセルに人れ 

たり— 小さな ヌイ グルミ 

に抱かせたりするオペレ 

ター は決して少なくな 

(日本ではそこまでや 

るオペレ^ r 夕 I はいない 

と思われる)。 

モンタナ州^局は十一 

月下旬にも、三部門にわ 
たる公聴会を開くとして 
いる。 その三部 fl とは、 
①テ I フルでポーカ I を 
するょぅな『ライ’フ*ギ 
ヤンブル」"②クレ—> 
機、 ベニーフォ I ル(マ 
ネープッシヤ I )などの 
特殊な遊技機' ③ TV ポ 
I 力 I などのギヤンブル 
機で、 これらについて各 
層の意見を聞くとのこと 
だ。 当然ながら論議が深 
まれば、 T V ポ^^力^^や 
TV 又ロットなどのギヤ 
ンブル機は禁止されるな 


1989年12月1 E 第369号 


ゲームマシン 


第三槠郵便物認可 


( 18 ) 



Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコ^ x ニケーシヨンを追求します 


to 互 ZD アイレム株式会社 

IRIM CORPORATION 


本 社（〒550)大阪市西区西本町卜丨卜9岡本興産ビル S (06)535- I 0 SG (代表) 

東京事務所（〒丨 06) 東京都港区南麻布 3- 丨 9-23 オーク南麻布ビル ©(03) 4 42-30 Sl (代表) 
OKAMOTOKOSAM BLDG ,, 1 1-9 NISHIHOMMACHI I - CHOME , NISH 5- KU . OSAKA 550. JAPAN 
0(06)535-4885 FAX :(06)535-1 7 10 TELEX : J 63074 IREM 


































































発売元 


株式会社宝娱楽 

TEL044(277)788im FAX044(277)7814 

〒2〗0神奈川県川崎市川崎区池上町 9— 10 
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熱く在せる本格無 
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BONUS CHANCE 

ポーナスチャンス 


特長 


奴换 


〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


U メダル貸出機能付(払出し枚数調整可） 
2.メダルと tQ 円、100円の 3way type 
3.100円投入時、メダルの貸出と同時に 
5 ライン （3 コイン 分） サービス 

4. ビッグボーナス 計18回、 ボーナス 6回 
チヤンス 

5. タイミングをガイドする点滅ランプ付 

6. リーチがかかり音とランプで表示する 


く仕様> 

■幅 507 X 奥行5丨 0 X 高さし400 •重量 B 3 k 
- ▼61 — 12556( 外部電源装置使用） 


m 


メダルゲーム機の設置通営につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい〇 




ン 


花二神.郵便物認け r 


989年12月1日第369号 


21 



と述べている" 

有名なデイスレジャ— 
社は' 多数の有カメ —々 
—による数多くの T V ゲ 
—ム機を出品した。セガ 
社製品は、この小間の正 

面に1かれていた"同社 

は次々と大きな工場へと 

移転しており、生産規模 

が大きくなってい る。0 
下1組み立てているのに 

十ムコ「フォ—トラック 

ス」がある6 

新型スヌ—カー 

フリッパ！については 

米国バリー社 M とウイリ 

アムズ社製が出品された。 

デイスレジャ—社の大き 

な小間には、フランスの 

ルネ*ピエール社による 

ちよっと蛮った製品も出 
品された。これは、カフ 
H やバ—などのシングル 
ロケ用に開発された、ス 
ヌ I 々1テ1ブルだ -.X 
ヌーカ—はブ—ル(ビリ 


左上の写真はタイト— - ョーロツバ社のフラ I 
クス社長とェレクト0|1ィン社のスタジーデス 


社長 (右)。下はセガ* ヨ — P ツバ社のレズり 
I 氏(左)と フランス，アミロ 社の アミロ 社長 


(AL ) 社にょる -; rMw 
な®-•小会としてスタート 
した。当時 AL 社は、今 
と比べると小さな会社;-: 
すぎなかつた。このシヨ 
—は大きく成長し、とぅ 

とぅシ「っ—の: 1 i > llfr 運^ 

は展示会の専 n 会社に引 

き渡された(现在の主 M 

者名は、ホワ—ド&ウィ 

クバ f グ.ブロモーシヨ 

ン社)。しかし、 AL 社 

の名前はシヨ—に関 m し 

て残つているし(正式に 

は「 AL プレビユ . ^ 一と 

なつている。なおプレビ 

ュ—は ATE の前の"子 

告展，，という意味 )、 A 

L 社はこのシ3丨で最も 

«要な出展社としてとど 


J のプレビューで知つリ、リーグを組んで S いて、この分 5 f は生き返つまっている. 


ルネ*ピエ—ル社によるたこととして、長期にわ 

ちよっと蛮った製品も出たって人気を保つ® T - ダ 
品された。これは、カフーツ機が英国でもヒット 
工やバ I などのシングルしつつある。電子ダ I ツ 
ロケ用に開発された、ス機をヒットさせるには' 
ヌーカーテーブルだ。ス強力なプロモーショ>が 
ヌーカーはブ—ル ( ビリ 必要となる..米 P ] メリッ 
ヤード)と同様ここ数年卜社の代理店、ダイアル. 
m 丨ロッパでは大ヒットア - ディ丨ル社はブ P モ 
している。しかし、ブ— i ションにより最近急速 
ルを硬貨作動式でオペレに売れだした、としてい 
. ^卜するのは簡単だが" る、」メリット社のピ^ —夕 
スヌ—ではこの点が 1* フォイ TEt は、同杜 


に®技するまでに? S 展した..' * M のア^^ビタ I %!- 


と同様ここ数年 


ている"この種のゲ—ム 
機は、どんな法的問 M も 
ひき起こすことはないし" 
また、いつでもどこでも、 
才べレ f 卜するためのラ 
イセンスが簡雄に手に入 


ソぐ 


では大ヒッ 


している'.しかし、ブ I 
ルを硬貨作動式でオペレ 
1卜するのは簡単だが" 


伝統的プッシヤー 

そもそも i 央国で A 血：的 
とされているゲ—ム機に 


なかなか解決されなかつの J ,lf 
た。ルネ*ピエ—ル社は二 ? T 
この点を解決し、硬貨作 ベ r 
動^スヌ I 力^^を初めて 0 

ものにしたわけで' 評判—ツ 
もよかった。 対す 


の®子ダーッ機の虫布が 
二 S 万台に人つた"と a 


(マネ 


r 1 .V - V 、 

シヴ ^力 


は：迚の衝幣的なデザィ 
ンのものを作っている" 
AL 社の出品した西独 N 
SM 社の M 品は：.？. : |--13を« 
めていた"そして英 laM 
AM アミユ—ズメント社 
が出 Er , 1 ■したロウ AMI 社 
製品も素 Kl ' i しかった 。 M 
A 1 V 1 社はョ10ッパにお 
けるロウ社ジュークボツ 
クスの阪売代理店となつ 
ている'」 

「ロンドン-プレビュ 


ある"その*も有名なメ II は何年も前に 、 TV 

I 力^^は、 — rl くからあるシエ I テツド*レジ.て.^ . 


ロッハで! i 、7. ポクロムフトン tf てこの 


—ツ忤のあるゲ„ム嘯に 
対する関心が- fr 2 まつてお 


U 


W 

E 



ショーでも K 新機種を出 

品した'」オペレータ—は 
これらの機怵の中から、 
K 分か^に人ったものを 
見い出せるはずだ。プッ 

シヤーについては、ハリ 


E 

R 

P 





夕 


1,レビ— 


KW シス 


テム社といつたメーカ— 
からも出品された" 


3 I D 


において：、> 


ユ—クボックスの分野は 
消滅するわけがないが、 
n ンパクトデイスク (C 
D ) を使つたジュークボ 
ツクスが普及するにつれ 


指導的な AL 社 

このシヨ—の中心部に 
ALfl : の大きく：〇立つ小 
間があリ'ここで AL 社 
の一連の AWP 機と、セ 
ガ社のいくつかの TV ゲ 
—ム機が被^された。こ 
の小間は、 AL 社グルー 
プのぅち版売部門 (AL 
セールズ社)が担当して 
いる"向グル ^^-ブのぅち 
オペレ—シヨン部門は全 
国の D ケ—シヨンで四万 
六千ふ L 1 のゲーム機、遊技 

良 n 

社. 

スト 
イツ 

デビ 
•デ 
ブの J 
ボ社ド 
のーン 

社ヤウ 

f ジパ 
ヤレル 

ジトべ 
レンス 
スレ r 

イブ品 
デは製 

} 真新 
ら ¥- の 
か CD 社 
左下同 
C 。と 

は氏長 


機を： a 営している。 

グル I フの中心となる 
AL 社は、このショーの 
会場となつたノボテル(ホ 
テル)で人きなスィート 
ルームを確保し、問社が 

扱っている一速の品目を 

彼 ^した。これは、 プレ 

ピユ—に伴ぅ本当に小さ 

な展示会で、招待 - S だけ 
が入場できるもの。被 S 

された品！！！は、吉響シス 

テム、 ®飾装 s ' ft 貪提 

供装迺、公衆電話器など_ 

レジャ—産業になんらか 

の形で関連のあるものば 

かりだった" 

AL 社は英国でも人会 

社として知られるメッ々， 

レジ VI グル—プの傘下 

に入つている(ちなみに 

ブレントレジャ I 社はプ 

レントグル—プの、また 
ディスレジャ—社は n I 
トン K I チ社の' それぞ 
れ#下にある). AL 社 
は昨年' ョー a ッパ大陸 
での拠点として AL フラ 
ンス社を S 立している。 

このプレビュ 1には、 
英国各地やアイルランド 


AL から- K 勢の才 


夕 I 


がやって来るが、每年ョ 
I ロツバ大陸から来るビ 
ジタ—が增えている"価 
№1あるこのショー.の出展 
社は五十五社だった。 


: .饨昶便物認可 


フアイナルファイト 

' X CP システム〃第7弾/ 
本格的 TV 格闘技ゲーム 



BEAST BUSTERS 


FINAL FIGHT 




シヤドー • ダンサー 

セガ新、'システム18〃 1弾 
忍犬を使う忍者ゲーム/ 



SHADOW DANCER 



アール •タイプ II 

帝国が蘇り人類に逆腿/ 
新型''拡骰波動砲〃を駆使 
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本社 〒444 岡崎市井田西町 17— 4 TEL (0564) 24-2581 (ftl 

FAX ¢0564) 22-0555(ft) 


一 卜するガ 


価値あるニューフシンをディスト U ビ 


夕 

ス 


ス 


ビ 




迫り来るゾンビの群れ/ 
3人同時プレイの銃撃戦 


信 

通 

M 

A 


p - l 


□ 


3 





口 



【本紙特約ヨ—ロッパ 
駐在通信員、メアリ—* 

才—プンシヨ—} 「口 

ンドン.プレビユ 190 J 
は"例年どおリ大变興味 

深いシヨ—となつた。十 
月十八 1- r 九 H といぅ：：〇 
程は' 好都合なことに束 
京 (JAM MA/ 十月四 
—五日 ) とラスべガス (A 
MOA 、 九月十一 I 十三 
日)の両シヨ—の後だつ 
たことから、出品機はす 
ベて^新作で、その多く 
が m — ロッパで初めて被 
露される もの、 といぅこ 
とになつた。 

このシヨ I の*囲気は 
にぎやかで、実際大勢の 
人で混み八 n つていた。し 
かし、 英国市場で最も重 
嬰な分野である AWP 機 
(直接現金を払い出す賭 
博遊技機)について は、 
このところ低迷が目立つ 
ている"というのは、英 
国において AWP 機:-':関 



中 

集 

文 

注 

二 


ユ 


C 

S 



レ 

プ 


ル 

卜 

一 

夕 

厂 


する法律が改正される可 
能性があるから だ。 

英国の業界は' 強力で 
実行力の ある 業者団休、 
BACTA を通じて、賭 
け金と払い出し金のそれ 
ぞれの増額を要求してい 
る。 しかし、こういう要 
求については、政府が考 
ft す まてす いぶん Mffii 
間待たされるのが普通で 
ある =その 間、オペレ I 
ターは時代遅れになりか 
ねない新製品を K い控え 
るため 、 AWP 機の販売 
は次第にダウンしていく。 

コナミの 新製品 

こういう状況は AM ゲ 
—ム機の分針に(かえっ 
て Q い)^ W をもたらす。 
つまり、 本当に優れた A 
M ゲ—ム機が大いに注 m 
され、オペレータ—によ 
つて購入されていくので 
ある。 そして、 ®れたゲ 


丨 A ® のはとんと力：□本左上の写真(左から) AL フランスのケネディ 社のファ ix 専務、ケリ t 社長。下の写真は A 
の/1力—の開発したも 社長"プレビユ f の主摧者のホヮ — r 氏 、 AL L セ—ルズ社のデビット*ウィルコックス社長 

のだった。 

ショ—で関心の的とな 
ったのに、コナミ，ョ！ 

D ッバ社の小間が挙げら 
れる。ここでは新ゲーム 
「タートル」が大人気と 
なり、間違いなくここ数 
力月間ヒットすることが 
確実となった。この TV 
ゲームを見るため、わざ 
わざ遠くからロンドンに 
やつてきたといぅ人たち 
も、実際にいたのである。 

西独フランクフルトの 
コナミ*ョー ロッパ社の 

販壳責任 者、 リチャ ー ド* 

ダン氏は' このゲームが 
大ヒットすると予言して 
いる。英国のブレントレ 
ジャ—社が、英国市場向 
けに完成品に仕立てて出 
荷することになっており、 

当面、 r 台分の注文から 
応じていく。他の ml a 
ツバ 各市場については、 

それぞれ®大手のデイス 




品し、 人気を 得た。 同ゲ大人気と なつたのは、夕 


ムはョ I a 


-V 


で ' P 


^リビュ I ^夕 I かこのゲ 
t ムを极 うこと になる。 
n ナミはこのシヨ1で 


C 基板キットで販売され 
ることになる。 

日本製のゲーム 

M じぐらい人だかりの 
していたのは、英国のェ 
レクトロ n イン社の小間 
である。同社は H 本の多. 


もぅひとつ 「 T ラックホくのメ I 力 I と親密な関 
—ル」(クオ^^ス)を出係を保つている。ここで 


ィト の^ゲ—ム -s C 
1」だつた。エレクトロ 
コィン社は ml ロッパ市 
場向けにこのゲ—ム機用 
の W 用キヤビネットを千 

■ 71 ' rf?i 分も^造するが、 
これは総額四百五-1-万ド 
ル分といぅ大きなビジ'不 
スになる。プレビューで 
はこのゲ—ム機への関心 
の高さが明らかだった" 
エレクトロ n イン社が 




右は n ナミ‘ ツバ社の小間にて、上の写 
真は安藤社長{右)とスーさん"下は(左二人 


目から)ビーラム氏とリチヤ t ド，ダン氏 


出品した、これ以外の数 
多くの TV ゲーム機も注 
目を集めていた。つまリ 
アィレム、 SNK '* プ 
n ン、 n ナミ' ジャレ n 、 
任大堂などの H 本の/^ 
々1品がそぅであった。 
同社ではオリジナル基板 
を輸入し' 完成品に仕立， 
てている。これまで数年 
間、同社は急速に拡人し 
てきており、今ではョー 
D ッパでもリ—ダ—格の 
会社に成長した。 

プレン k ■レジャ . ^社も 
ffi 要な会社だ。同社の小 
間の中央に、すでに人：^ 
が定着した任天堂「ブレ 
ィヤー ズチ 3ィス10」の 
新しいキャビネットが潼 
かれていた。また特に、 
ブレン社が開:?£ した ゲ 
丨ムソフト「スペル バウ 
ンド」が注目されたが、 
これは電光で一速の文字 
が現われ、プレィヤーが 
それを-^語に2成させる 
もの" AWP 機版が出品 
された。ブレントレジャ 
. —社のテビット*コ I レ 
ン社長は、オリジナルソ 
フトを開発するための計 
圓をいくつか持っている_ 


株式会社 
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3 人同時プレイの T V ガンヶー 

迫り来るゾン 

SNK から 「ビーストバスタース 


ヤ遊：/ J マ 



I-7-S HIGASHI CKIYODA SHIZUOKA QIY 420 JAPAN 


CORPORATION 


( 有 ) W トツフ 


本社〒 420 静岡市束千代甶 17 B 

TE L 0542 63 9373( 代表 ） FAX 05^2 63 53M 
T F f F X 3 9E? 55S 丁 OPPU J 


^JAP 

入 0 


COMPANY LIMITED 


We sell any kinds of used original ocbs 
and comotete machine as department store. 
We always have large guantities ， 
please contact us as soon as possible. 


Call now for P.C.Boards. 

87-6-845-2535 

or 

fax 81-6-845-2570 


淡飾 no / te 身 c . 

ROOM ^206, YODOCAWA BLDG., 

23-10, HOZAN-CHO, TGYONAKA-SHI, 

OSAKA, 560, JAPAN 

PHONE;06-M5-2535 FAX:06-845-2510 
TELEX： 5286105 F1LLMO I 




故障 • 不用 PCB 等 
一括して買います 


(売ります) 


HELP WANTED 

NICE PARTNERS ©FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS/ 
CONTACT US K andU NOW. 

PHONE ： 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
TELEX: 527-7834 KANDU J 


USED P.C. BOARDS 

FOR SALE 

中古基板買います 

MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CA しし US TODAY 

FOR UNBEATABLE PRICES 

『 TRYj INC. 

株式会社トライ 

2F Arakawa Green Bldg., 1-365 、 
Shcnmatsudo-Minami, Matsuda-shi, 

Chiba 270, JAPAN 

TE し :0473 3880 
FAX: 0473 "48^3885 

O.D. CHIBACOGYO-BANK 241-3178291 
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アツクス々で、時間とと 
もにパワ I ゲ |_ジがアツ 

ブし攻幣力が増し、ジヤ 
ンブ中に使ぅと迫力があ 

る，また四段階に変化す 
る魔法' 身を.>る盾など 
のアィテムもある。敵の 
ボスを倒す と ステ ージク 
リア。床がせり上がって 
くる場 ¢1 もあり緊張感を 
増す'■ゲ—ムはダメージ 
を受けるたびに減ってぃ 
くライフ制◊基板販売で 
OPW 格十六万八 r 円' 
ROM 基板七万1八千 ET 


の持ち人数が全部やられ売のみて OP 価格卜五万 
ると ゲーム終了。基板販八干円。 

ジャレコ々メガシステムー々 9 弾 

斧で魔物を倒す 

「ザ • 口|ド，オブ•キング」基板 

戦闘 T クションを内容ラクタ—をモデルにして 
とした TV ゲ—ム機「ザ • おり、魔物たちに i 配さ 
口. I ド*ォブ * キンダ」 れた世界に平-111を取り戻 
が ㈱ ジャレコ{本社^すため、*51ある若*が 
京金沢^秋社«)から立ち上がる、といぅ設{疋 
十一月下旬発*となる。のゲーム。-幽面はプレィ 

これは同社〃メガシスヤーの動きに従って mn 
テム 1 4第九 « r となるもスクロール-森、ほら穴 
の。ギリシャ神話やアラ湖、城など五ステ—ジ構 
ブの沄説に出てくるキヤ成。八方向レバ—と三つ 


ヌ」力斛寸2二 一砷祀 
來 京、 中村稚战社か 
ら十一！：！：二-1-四日発壳と 
なった。 

これは二人阳で一台に 




I 


哇鹿ーケ—ム«開に合わや 
せ後部が^^へ微 M する)に 
にまたがり、バィク式ハな 
ンドルを#作。右ハンド下部の中央に参加台数 
ルにァクセルグリップとの順位、現在位1:’思 

プレーキレバー、左に二数' 残りタイムなどが 

段階シフトボタンが付いさ 


坂や波状、でこぼこ、が 

潜力"^ブなどのあるダ —又 

コ—スを ffir ^ を!-けてる 


ルした場八 r .1 はドラ 

への祝福の：\—ン 


新"システム 18 ,第1弾 

忍犬を操る忍者 

セガ社「シャド！ダンサ IJ 基板 


忍犬を速れた忍^とテ 
口集 [ JJ の iis いをテ—マと 
L - z - JTvy . —ム機「シャ 
ド—， ダンサ ー」が 、 (ffi 
セガ"エンタ I プラィゼ 
ス社束京、中山屯雄 
社長)から十一月末発 f ル 

となる。 

これは rnl 社新マザーボ 

I ドによる々システム 18 " 

第 一 弾。同システムはリ 

アルなサウンド、高度な 
ダラフイック処现を持徴 


としたもので h JAMM 
An ネクタ—を採用。忍 
#と忍犬か都 rh 1 に fj :掛け 
られた爆弾を y 収しなが 
ら、テロ集 FB を倒してい 

くゲ—ム。ョコスクロ— 

ル！： 面。 四 ラウンド 構成 • 

八方向レバーと三つ(ジ 

ャンプ、忍術、攻擊)の 

ボタンを操 する： 

忍者を操作すると常に 

忍犬が一緒についてくる 
カ レパ—とボタンの111 


△ rl ゼて忍大を Is に飛ひ， 
からせることもできる.。 
忍者は 7 J と- P 1® 創で魄ヶ 
はか火や*などによる F 

術も使ぅ。敵は銃やナ V 
フを持った男たちのは H 
忍者や騎士なども登場卜 
その攻 ^ J り^ \ t 各ラ { 
ンドは個性あるボスを g 
せばクリアとなる。忍. - fe 1 -, 




れかなくなるとゲーム 
了 0フイフ N 復アイテ 
もぁる)。251ブラゥ 





三.一.高さ L H 七十 八":'" 

r ブラウン管が二個あ 

' 一人のプレイヤ I が 

個を使用。0 P 価格百 

十八万円" 


ザ*ネクストスぺ—ス 


成---八打向 

のボタンを 

アィテム 

殊兵器が使 

ルを^つご 


話題のマシン 



ンでアィテムの十， 
弾や®^弾など四 
特殊武器 (スト ' -V 
を発射できる"七 
構成 


迷路内ドライブゲ—ム 

遺跡の財宝探し 

タイトー「メイズ•オブ•フ n ツト」 


車を^らせて謎の^跡 
にある財宝を探しに行く 
といぅ内容の TV ゲ I ム 
機「メィズ.オブ.フロ 
ット」が" ㈱ タィト I (本 
社柬京 ' K 谷川桂 tt 社長) 
から十一/ '1 末発^となる". 

画面は迷路状で、プレ 
ィヤ I は四®向レバ—と 
.一つのボタンにより卓を 

操作し' 行く手を [ iR む敵 

を擊 ite しなから II む (BC 
面は私の動きに従って h 


途中で 金、銀、 宠石な 
どを収 ると、 煙幕や 油、 
時限爆弾' ミサイル、ま 
きびしなどを選択して使 
ぅことがで きる。 また夕 
I ボボタンて車の速度か 
アツブ。ただしガソリン 

の減リ ; y が早くなるので 
注意(ガソリンがなくな 
ると一台アウト)。ガゾ 

リンスタンドを M つけれ 

ば少し補給される"ガソ 

リンスタンドや^...の iil ^ 


そして々ギを一 ili .' f 以上» 
めて出 U へ行く と、 ステ 
I ジ クリア rxT ^ ^ ジは 
日本、 米国、 屮国、 X ジ 
ブト、遗跡など全部で六 
ステージ構成。敵に触れ 
たり隠された f ± 掛けには 
まると！台 T ウト。寺ら 
ム rj 数が全部なくなる.とゲ 
—ム終了。基板販売のみ 
で定価十七万三千 円。 


ド左 t へスクロールー-。などはレーダ^^て*示„ 


メイズ*オブ * 7 a ット 


人類に逆襲を開始したた 
め'人®は宇宙戦闘機"二 
ヮ| — R ^ 9々を出®させ 
た' といぅ設定。武器は 
前作ょり数段強化されて 
いる。№1面は自動的 mn 

スクロール。全部で六ス 
テ—ジ構成。プレィヤ— 
は八方向レバ—と二つの 
ボタンを操作す る： 
武器のぅちとくに強力 
なものは〃拡散波動砲，。 
これはショットボタンを 
押し統けると、圆面下部 
のビ-^ムゲ-^ジかアップ 
し"満タン後もさらに数 
秒間押し続け' ゲ—ジの 
色が変わつた時にボタン 
を離すと発射され、広範 
lia の敵を^破てきるもの」 


1セタ開発の TV 戰閊 
ゲーム機「キヤリバー . 
フイ7テイ」が、 ㈱ ビス 
n (本社東京、秋山哲雄 
社長)から十一月上旬発 
売となった" 

これは戦士が敵地へ乘 
り込み、次々と襲ってく 
る兵士や®卓などを^破 
していくゲ—ム。画面は 
戰士の動きに従って h ド 
左右へどんど/ V スクロ^^ 
ルしていく。二人同時プ 
レイも可能。発射方向{、十 
六方向)と移動(八方向) 
を*ねたループレパ I 、 
二つのボタン(速射と手 
投げ弾)を操作する。 

民家の間や川、森の中 
を進み"集団で襲ってく 
る敵を到していく (死棘 


は消えずに残る)。攻擊 
力がアップするアィテム 
もある P 戦闘機に乗り移 
れば、货屮からの攻擊も 
できる d 巨大なサルやブ 
夕などが襲つてくる場 ' lli 
もあり、 リアルな中に も 
H ミ^ルな要素を加えて 

用 


これは米国のあるダウ 
ンタウンにゾンビが出没 
し、三人の賞金稼ぎが擎 
退に向かぅ、といぅ設定 
のもの。敵は不気味な姿 
で、弾を数発命中させな 
いと、倒れるだけですぐ 
起き- U がつてくる。また 
破壊すると体全体が崩れ 
て激しく飛び散るなど、 
興様なシ I ンが M 開する 
のが待® D ブレイヤーは 


密かわかってきて敁後八 ■* 円； 

武器などグレ—ドアップ 

悪の帝国が 

アイレムの 「R ■タイプ nj 基板 

下 V 宇宙戦争ゲ^^ム機満タンになる前だと te 散 
「ア^^ル.タイプ n . が、しない波動砲になる。も 
アイレム af (^ tt*im - 

囊由之社長)から t ー セタ開発 T V 戦 M 
月二十九日発売となる。 . , 
これは同社「ァール. 


離が可能な攻擊ォブショ 
ン々フォ I ス"を M 使。 
アィ T ムでフォ 丨 X の武 
器五怵類の id か数種類の 
強化ユニット装着など、 
多彩な攻撃ができる"持 
ち機数が全部破壊される 
とゲーム終了。基板 M 鹿 
のみで OP 価格十四万八 
f-ET 


セタ開発 TV 戰闘ゲーム機 

一^欠フ欠ヒ峯突 
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アクア ■ ブラスタ t 城〃 

英国トルネード社製ア_ケ_ド 
ゲーム機。 4 人南水_ゲ_ム。 
的に水圧をかけると人形などの 
アクションが見られる op\E 
格350万円。【カワクス】 N 0361 


アクア ■ フラスタ >消防隊〃 

與国トルネード社製アーケード 
ゲ■一ん概。氷鉄礎で前方の建物 
の火（標的）を泪ラと消防丈が 
動<。4入用。 OP 価格350方 

円。 【カフクス】 NQ 3 S 1 


天気予報 

回軺円盤で示された数字分だけ 
九州か5北泡道までのコースを 
進んでい< とい 0ブライズフシ 
ン（メダルタイ■プも®る）。定 

価42万円。 【こ字や】 NQ 360 


ニユービードホッケー 

米国ダイナモ社製アーケードゲ 
— LM 。 ックを打ち合5ホッ 
ケーゲーム。中突上部に点数表 
示。メ□ディーち流 n る 。 OP 
础格印万円 e 【セガ社】 NQ 360 


ダイナマイトデューク 
n ' ノチ 、キックのほか機関銃で 
いろいろな敵を倒して UC T V 
賊_アクションゲーム。基板販 
売のみで〇 p ■格 ie 万8干円。 
【せイプ開発/テクモ】 to 364 


クライムシティ 

刑招と阻罪君の戦いを内容とし 
た tv ゲー乙 m P 銃のほか回転 
p クックなど多彩な技も駆使す 
る〇基板販売のみで ' OP 価格13 
万8千 F 9 f > [クイトー】 Nq 364 


バ f 1 



卿 : 

B 

^9| ； 

m 



u 


アナサーワールド 

アップライト型 TV 占い機。ク 
□ットで8種の運勢を占ラ。結 
乗はプリント戸ウト CA 4 版)。 
碧用カーテン付き定彳而 U 0 万円 a 
I サンワイズ] NQ 358 


キャンティ26 

ミディ型 T V ゲーム機キャビネ 
ット。ブラウン菅（高画質 ㈤ ィ 
ンチ）は回転式。操作盤取り替 
えガワンタッチ。 OP 偭格28万 

円。 Esn K]mm 


宝島 

宝探しをテーマとしだプライズ 
ゲーム槪。縦と横の L E □表示 
ラインの交わる場所に宝物があ 
れば景品ガ払出される。定価30 
万円 0 【こまや】 N 0363 


ポツバシヨツト 

米国ポツ/ 1 シヨツト社製 T 7 —ケ 
_ドゲーム機。パスケツトボ'一 
ルを前方のネツトに投げ入れる。 
効果苜が流れる。定彳面51万闷。 
電取対象外，【関西精機】№363 


ミスターバット7ン 
野球を 内容とした エレメカ式ア 
—ケードゲーム機。勘王で苗に 
浮 < ボー)しを選手人指が〇転し 
て打ち、前方のホールに入れる。 
定1155万円6 【テクモ】 N &362 


K ■ゾームキヤ ツチ ヤ_ 

4人用クレーン機。キャビネッ 
卜は2分割し、2人用2台とし 
て使用も同能。泉品は大小のぬ 
いぐるみ。定偭彳7〇万円。 

【セガ社】 N 0362 




スーパ ——/てレ_ポー，レ 
T V 6人制/マレーポールゲーム。 
2人同時プレイち。簡単揮作で 
基彩なプレイかできる。垦板販 
売のみで0 P ■格13万 B 千円。 

[ ビデオシステム/ナムコ] t * l 363 


フラッシュボイント 
落ちるブロックを操作し、下の 
光るプロック tfm る横列を全部 
そろえるとク u アになるといラ 
t v / otu 星板販売のみで定 
■18 方5干円。【セガ社】 NQ 3 SZ 


スカイ:アドベンチャー 
空中戦争を内容とした T 竹_ 
ハ機。 性能の運ラ4種類の戦闘 
機から1種を選択 p 2人同時プ 
レイ 1 b 。 基板販売のみで〇 p 価 
格13万8干円 。 【S N K ] Nq 362 


ドカベン2 

同社「ドカベン j のパート11で、 
指示力ードをめ< 0なガ&野球 
ゲームを進めるちの。2人:同時 
プレイも。基板販売 " CQ P 1 ^ 格 
10万8千円。【カブコン】 NQ 3 的 


キューブ 1 」ック 

TV / t ズルゲーム。輊ガるボー 
ルのコースを、プロックの移動 
でつないでい<。里板 OP 価格 
11万8千円、、、ツイ:>16〃 用 R 
〇1\^7万8干円。【コナミ】14〇3抑 


US クラシック 

実；映像を取り込んだ 1 」アルな 
画掾深用 © T V ゴルフゲ_ム。 

トラックボールとポタンを操作。 
基板販売のみで0 P ■格18万8 
千円。【セタ/タイトー】叱3故 


シークレツトエージエント 
スノてィ■アクシヨンが内容 ©TV 
ゲーム^地上、空中、水中、バ 
イクでの追跡シーンなど多彩。 
基板販売のみで0 P 砸格万8 
千 Rn [デ_タイー■スト】 Nq 3 G 1 


ビックファイタ_ 

T V 宇宙戰争ゲーム機。戰闕機 
か状況に S じ□ポット戰 ： t に変 
身しながら、異星人の來襲を迎 
撃。基板販売のみで OP 価格14 
万8千円 【 E 本物産] Mo 36 fl 


9ールドスタジア乙 S 9 
同社ステん1〃 第16弹 d 昍 
年フ□野球開甭時のデータや新 
チームを加えだ従来機の7 レー 
ドアップ版。 ROM キット 0 P 
偭格5方8ェ円。【ナムコ】 NC 1360 


メインスタジアム 
実写映®をもとにしたブラフイ 
ツク採甬のアメ IJ カン ■ ペース 
ボールゲ2人同時プレイ' 
も可能 c 基板販売のみで OP ® 
格14方8干円。【コナミ】 NQ 360 


オメガフヌイター 
TV 空中戦争ゲーム概。速度ダ 
ウン0連射などのアイテムがあ 
る。£人同時プレイち可能，基 
板販売のみで0 F ■価格14万8千 
円 0 【UP L / カワクス】 N 0360 


ホラース S — リー 

魔王と魔物 X - 5を繫破してい< 
といラホラー■タツチの T V ゲー 
乙。2人同時プレイ可能 。基板 
販売のみで0 Pffi 格14万8干円。 

[東亜プラン/タイトー] Mq 3 G 0 


n 


アクアジャツク 

武裝ホ/ '-つ ラフトが敵を_ 
してい<といラコックピツト型 
了リゲ_乙機。操縦桿と3つの 
ポタン' アクセルを操作 。 OP 
偭格80万円。[クイトー] Nq 362 


ドラゴンバンチ 

/ tV コンソフトを業務用[こアレ 
ンジしだ屯の。蹄述牌を取り除 
いてい<ゲーム。基板販売のみ 
で0 P 価格11万8干円。[タイナ 
ツクス/□ー ラー ト ロン】 N 0361 


実力//プ□野球 
実在のプロ野球選手の特徴を生 
かした TV 野球ゲーム機。2人 
対戦同時プレイ电可能。基板〇 
P ® 格16万8千円、 ROM 基板 
7万8千円。【ジャレコ】 Nq 3 W 


ドンドン 

/ \ンフーで敵を 0 P いてから投げ 
飛ばすといラ TV ゲーム。固定 
■面。2人向時フレイ 5 &。基板 
OP 価格18万8干円、サフ基板 
5方8千円。【タイトー】 Nq 361 


SC 乂カナイズドアタック 
同 S 2入用ガンゲーム機を S C 
向け1人用にしたアップライト 
型 TV ゲーム機。ゲーム内容は 
同じ。0卩価格29万8千 : 円。 

[S N K / 力つクス】 MQ 3 S 1 


ストトス V — 卜 
格闘アクションかテーマの T V 
ゲーム。1人 S は空手の達人、 
2人用はちラ1人がプロレスラ 
一を操作。基板酿売のみで C > F 3 
価格13万8干 P 3 „【S N K 3№1361 






ナイトストライカー 

コックピット型 T V ■ゲーム機。 
戤闘ホノ彳一が障害物をかわしな 
がら敵機を擊破。ブラウン営を 
囲った特殊板に光が走る，定価 
110万円 e 【3イトー】 Wo 360 


フラックナイト£000 

米国ウイ U アムズ社製フ 1 >ンパ 
一。バイレべル方式で立体交差 
レーンもぁる。 マブナセーブ、. 
ジゃックポットなど深罔 。 OP 
価！格 W 万円。【タイトー】 NQ 3 G 4 


ブレイポーイ 

データイースト < ピンボー)し社 
第5弾のフりツパー e 米国同 S 
誌35周年.0己念/ 1 —ティーがテー 
フ。同誌との提寐作。〇 P 価格 

49万円&【データイースト】如3&1 


m 


インセクターエツクス 
虫の世界で悪の昆虫メカ軍団を 
堅®してい< TV ゲーム。殺虫 
瑚に栗つて飛び回るなどコミカ 
ル。 ® 板販売のみで〇 P ® 格13 
万8千円。 【クイトー】 N 0363 


チヤンビオンレスラー 

TV プロレスゲーム機。個性の 
違ラ8人のレスラーから1人を 
選択。8試合目でタイ■トル防衛 
基板販売のみで OP 価格13 
万8千円 g 【クイト _】 Nq 363 


ス叫 t ーモナコ G P 

C アップライトタイプ) 

同社同 S 機の: P ップライト型。 
加インチフラウン管にフレネル 
レンズ位き。ギア切替えが圉単。 
定 ®75 万円。【セガ社】 N 0363 




9 p 

嘴 


4 


ウィック 

走り続けて壁を作り敵を詡むか 
壁にぶつけて倒してい<といラ 
T V ゲー/4人同時フレイ 1 も。 
基板販売のみで OP 価格12万8 
千円。 【セタ/ピスコ】 NQ 3 S 4 


エックス*マルチブライ 
SF 戦争を内容とした T V ゲー 
Lm . 人体内に苺生したエイ 1 J 
アンをミク□化された戦闘機が 
基板販売のみで OP 偭格 
万8干円。【: p イレム】屻364 


キヤツスル-オフ，ドラゴン 
" ■悪魔圉〃にさらわれ汔姫を肋 
け[こ行<とい ， T V ゲームで、 
アニメ9ツチの画像ガ■展開。墨 
板販売のみで0 P 涵格1?万8 + 
円。 【セタ/エイブル]！ *1364 


ファイネストアワー 

同社&システム ir 第3弾。口 
ボットガレ1一で敵を探し擊 
破してい<ゲーム。独特のダメ 
ージ制を採用。垦板販売で ◦ p 
価格7万8干円。【ナムコ】 Nq 364 


ビッグラン 


ヴォルフイード 


4 WD ラリーを内容とし tTV 同社 u クイックス"のブレード 


体感ゲーし機。通11機能搭載。 
クラクシヨンで前の車がよけて 
<れるのガ顥大の特徵。 0 PI 1 
格14&万円。【ジャレコ】 NQ 3& 4 


アップ版^固定画面でラインを 
引きなか5エ U アを取ってい< 
ゲーム。基板販売のみで OP 通 
格13方8干円。【タイ!-一】吣363 




話題のフシン 

(第360号〜第364号） 


総巨録 


No - 




本紙 「話題のマシン」でとりあげた機械の総目録です。とりあげた時点 
で⑧明らかなコピー機や⑤とばくに使用されやすいメダルゲーム機は、 
すでに排除しています。配列は〇フリッパー、 © TV ゲーム機、 © アー 
ケードゲーム機（ブライズマシンを含む）に分類、それぞれ掲載順とし 
ました。社名末尾の数字は掲載号数です。なお基板 、 R 0 M キットのみ 
などの T V ゲーム機については、画面の写真だけにしました。（一部前 
回からの繰り越し分、また一部次回へ繰リ越し） 
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(27) 1989年12月1日第 369 号 


ゲ—ムマ^シン 


笫三陣郵便物認叶 



ロングラン人気商品// 


く仕梯> 

I 80 HX 555 WX 570 D 
消簧罐力 250 W 
ACIOOV 50/60 H 2 
^1-37535 


メグルザーム檫の枝懂還當につ#ましては「メダルザーム壎蓮甘基滚』を守つてご使用 t 芋' ■ 


ED 0 O 9 QQO i 2 

0 S 0 D 。 吕 □□TOO ■〜 


EVERSIEICmiG 


I 


•カラフルで洗練されだデザイン* 

アーバン筐«：を設置すると、お店のイン 
テリアムードは、グッと盛り上がりま y 
アーバン筐体は、ビデオゲームの明 
演出します。 


※ロケーシヨンにあわせて、カラーを選べます 
イ io _ ブルー グリーン オレンジ 


*» 快な『太っちょビエ□おじさん』が、 
楽しいメ□テイと共に子供蘧に語〇かけな 
がら、「夢カプセル』をお届けします。 


仕様 

サイス： m3S0mm (本体）* 1E7Dm» (看板付）X 
W635n'n l X L}900rfim 

重 

收容 W 能最大基锒 寸法: 險 330 mm X tt 320 mm 

電源: ACT00V 50 / 6 DHZ now 

26 インチ高解像度モニタ“[ナナオ）袋悚 

ステレオ墨相対 E 

JAMMA コネクタ t 累準装備 

金鹰窑釁:1500枚X1〇〇円 


<りント □— ル/ 1 {本/レちコ^ 8 イネ 


«これら©) as は乎色なしに仕様、デサイン尋在*翼する事があ〇ます * 


かわいい麻雀ギャル S ちが 
体で競ラ*5ス麻雀、、の座/ 

五つのアイテムち加わつて 
コ_フン度 fe クグン/です。 

総発売元テクモ ㈱ , 


本社： 〒丨02東京都千代田 E 九段北4 丁目I番34号 

TEL 03(22^ 7620-3 ( 直通） FAX . 03(2?2)7629 

TECMO r LTD, 4-1 ~34 r Kucfankita, Chiyoda^ku, Tokyo 1 0 Z t Japan 

Phone: 03(222)7630 Fax: 03 ( 222)1623 Telex; J 27174 TECMO 


mm 


Used RC_ Boards/ 

for fhe video game machine 

We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 


CALL US / 
KANAYA SHOKAI 


TLX: 523343 | KANAYA-J 
FAX: 06,395-0243 
TEL: 06-395-0272 


28-1 0,2 -Chome, Higasht-mikuni, Yodogawa-ku, Osaka r 532, Japan 


カナヤ商 i 


〒532 大阪市淀川区東三国 2 丁目 2& 番10号 
■中古基板壳リ買いします- 


A 


cn 




ンク yj p の景品 


ス 


No. 

品 名 

個数 

|価格 

0 

ぬいぐるみ L 

100 

21,000 

② 

ぬいぐるみ L M 

100 

14, 000 

③ 

ぬいぐるみ M 

100 

10,000 

④ 

ぬいぐるみ S 

100 

9,000 

⑤ 

ぬいぐるみ S S 

300 

13, 800 

⑥ 

グルメ 

100 

20, 000 

⑦ 

バラエテ < セット？ 

100 

? 

(8) 

ラッピング 

100 

16,000 

⑨| 

フアンシー 

100 

10. 300 

⑩ 

時計セット 

50 

11,400 

@ 

M E W アクセサリー 

100 

12, 000 


オモチヤセット 

100 

5,000 

❹ 

ライターセット 

45 

U 500 


キーホルダーセット 

100 

10,000 

⑮ 

NEW キーホルダ〜 

100 

13.500 


イベント•ギフト•景品•プレゼントに/ 

• SPECIAL WATCH SET# 


pp 


i シチズンクォーツ 車 

IIラムダクォーツ 〗〇本セット 

in シグマクォーツ // 

N アルファク オーツ " 

Vファッションクオーツ // 

VIアウディ5気圧防水 // 


4,700 
37,000 
31,000 
29 _ 000 
25,000 
25,000 



★ キャラクターセット50 コ 9 1 500 
★セレクトセット 50コ 13 T 500 

※第〗、第3土曜日は定休日です 0 


振込先中部銀行平塚支店普通預金口座122199 ♦ 




□- ム.□—ド 


有跟会社 



〒259 01神奈川県中郡二宮町中里722 2 

丁 EL 0463-71-9902 
FAX 0463-73-2097 


1989年12月10 第369号 


ゲームマシン 


第三陆郵便物認可 


(26) 
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ドス■パソスの、長い 
けれどもいつまでも読み 
続けていたい気分にさせ 
てくれる 『u . S • A 』 

の中から、そのカメラ* 
アィズにちなんで『まる 
ちかめらあいず』な 
んて題名をでっちあげ、 

- 人のグループでそれぞ 
れ自分の気にいった亊柄 
について自分の気にいっ 
た時に書けば、三人もい 
るのだから何となくやっ 
てゆけるのではなかろう 
か、 というのがコトのは 
じめであった。 

ところがある 頃から、 
誰かが牛の涎のようにな 
がながと続けているなと 
おもっているう ちに、 そ 
の後を継いだのが金魚の 
糞のように更にそれを上 
廻って延延と続けている 
という 具合で、 もう『ま 
るち かめら あいず』 


については忘れかけてい 

fco 

そこへ突然矢飛からの 
電話で ある。 

私と LT は 珍しく、 1 
年ほど研究という名 g で 
3^^^ ロッパをふらふらし 
て、帰りに アメリカで一- 
箇月過してきたばかりの 
ところへの*話である" 

寄る年波にはかてない 
のか時差ぼけがすっきり 
とれず、一人暮らしのマ 
ンションで目を覚ますた 
めにシャ ヮ！ を浴びてる 
ところへ、 執拗に電話の 
ベルの音が続く。 

「やあ 山川、 矢飛だ」 

こちらは出そうで出な 
い嚏のために声が出ない 
ところへ、 矢飛の追い討 
ちが 続く。 

「おい山川だろう。何 
だいひくうひくうときこ 
えているのは。猫か、そ 
うだ、 そこに猫がいるの 
だろう」 

と言った途端に待望の 
大きな嚏が受話器の前で 
爆発した。痛决だった。 


すうっとした。風邪も瞬 
時にしてなお〇たようだ 
った。もとはと言えば、 
シャヮー中の電話でたち 
まちのうちにひいた風邪 
なのだから"たちまちな 
おって当り前なのだ。 

暫くの間矢飛は何も言 
わなかったが、別に電話 
をきった訳ではないよう 
だ0 

「おいおい酷いじや 
ないか」 

「ごめんごめん山 
川だ」 

「どうしてたんだ。ず 
いぶんの間御無沙汰じや 
ないか。この間も鎌先と 
出会ってそちらへ電話を 
したけど、全然通じなか 
ったし さ。 その後ずうっ 
といつも不在だったんだ 
から。一度^かけようと 
おも0てたぐらいのもん 
だよ」 

「話せばながくなるか 
ら J 

「今口はずつとうちに 
いるのかい」 

「うん別に予定はない 


ょ」 

「じゃあ今からそち 
らへ行こう」 

「そうかではその時 
に」 

ということになって突 
然の電話がかかってきた 
とおもう間もなく、矢飛 

がやって^^てしまっ ^ C 
たんたんたんと矢飛に 
しては軽い足どり で、 マ 
ソションの廊ドを小走り 
にやってきた。 

「やあここも癒ショ 

y になっただろう」 

「ありゃあこれは何 
だい。全体にうっすらと 
埃がつもっているんじゃ 
ないの」 

「何だいこの大きな飽 
は。家出でもするつもり 
なんだな」 

矢飛はその名のごとく 
矢継ぎ早に6分だけ喋っ 
ている。困った奴だ。 

『まるちかめらあ 
いず』の話を きく。 とり 
あえず政治、経済の現状 
をまとめておくというこ 
とに なり、 矢飛の周章て 


ものには泣力されてしま 
う。あいつの看板はとり 
ぁぇず経済、私の看板は 
政治ということになって 
いるのに、 自分の 下部 構 
造を忘れて、他人の上部 
構造をのっとってしまっ 
て、 r まるちかめら 
あいず』を見たら、とり 
.あぇず政治に ついて、な 
どという題目で、自分の 
ことは放ったらかしに L 
て、 他人の領分に土足で 
踏みこんでいる。こちら 
も仕様がないので、矢飛 
の経済に踏みこむことに 
した。 

矢飛にはやられっぱな 
しだ。何もないなと眩き 
ながら勝手にこちらが大 
事に宝のようにしている 
〈テキサスの黄色いバラ〉 
パーボンの十五年ものを 
見つけだし、五十度以上 
もあるきついやつをぐい 
ぐい呷るようにして痛飲 
した上、残りも持って帰 
ってし まった。アメリカ 
の土産がわりに貰ってお 
くよ というけ ど、 あいつ 
からなにも洋 - n の®別を 
貰っていたわけじゃない。 

さて経済についてであ 
るけ ど、 困ったこと だ。 

きけば矢飛もずっとア 
メリ カに居た そうだが、 
私たち二人とも日本に帰 

ってもっともつ よく 感じ 
たことは全く同じだった。 
これは別に私たちだけで 
はなくて、アメリカでず 
っと生活していた人が日 
本へ帰ってきた時には、 
例外なしにそうなるはず 
だ。 

これは大変 だ。 自分は 
日本で生活をしてゆける 
のだろう か。 ひょっとし 
たらすぐにゆきづまって 
しまうのではなかろう か、 
という恐怖に襲れるので 
ある。 

アメリカで 生活をして 


いる分には日本は非常 
に物価が安いような感じ 
がするので ある。 ちなみ 
に悪名高い日本製の自動 
串は、 アメリカの 値でみ 
るかぎり日本国内の値の 
半分ぐらいで ある。 自動 
車にかぎらず日本製の製 
品の価格は、アメリカで 
はおおよそがそのような 
値で売られている。 

私たちの常識では、外 
国に製品が輸出される場 
合にはいろいろと経費が 
かかるのであろうから、 
当然アメリカでよりも日 
本の国内では"もっとも 
っと日本の自動車は安い 
ことだろうとおもつてい 
るととんで"^&く.^い 
値がついていてびっくり 
L てし まう。 

勿論ことは自動車だけ 
ではなくて、すべての商 
品の高値に驚きっぱなし 
である0 

牛肉はアメリカの 五倍、 
ハムなどもそうである。 
マクドナルドの食事で t 
ケンタッキ！フライドチ 
キンで も、 むこうでは非 
常に安い軽い食事だけど、 
どうして：！；本でだけあれ 
だけ高くとるのだろうか。 
ぼやぼやしていたら日本 
のマクドナルドに払う金 
で"アメリカではホテル 
で正式な食事が出来そう 
な感じさえする。 

G パンをはじめとする 
衣料でもそう だ。 日本で 
G パンー本買う分で、向 
うではまあまあのス—ッ 
が買えて しまう。 

住は どうか。 日本全国 
の土地代の総計で、今や 
米国を四つも買えるそう 
だ。 

こういう E 本で生活し 
てゆけるのだろう か、 と 
帰国当初、私も矢飛もノ 

イロ^~~ゼに陥つてしまっ 

た。 
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Game machine’s • 


Hit Games EB 


■テーブル型 TV ゲーム機 (TABLE VIDEOS } 


M 機種名（メーカー名） 

MODEL (MANUFACTURER) 


❸ 

❹ 


❻ 7 


8 8 

❾- 

10 6 

119 
121〇 
13 li 

❿— 

1515 

1613 
1716 
18 12 
19 4 

# - 

21 18 

2214 

❿24 

2417 
25 22 


評価 

( RATING ) 


テトリス（セガ社） 
Tetrrs {Sega}- - 


% ^ 


ワールドカッブ ' 90 ( テクモ） 
World Cup r 90 (Tecmo). 


8.24 


ヴ ，58 


クオ ー ■ ス（コナミ） 

Quarth [Black Hole] (Konami) 


7.43 


バズニック (アニメーション20/タイト 

Paznic (Animation 20/Taito) 


-p j p ■■ 


ii ■警 » a 


"7*06 


スーパーマスターズ （セガ社 
Super Masters 』（ Sega )" — . 

実力■グプロ野球（ジャレコ） 
Bases Loaded (Jaleco) 


■P * Hh + 


7,02 




7.00 


W W F スーノぐースターズ（テクノス 
WWF Super Stars (Technos) 




ワールドスタジアム t 89 ( ナムコ） 
World Stadium^GQ (Namco) 


a- + » » » » 


バーニン グ フォース （ナムコ） 

Burning Force (Namco). . . . .* 

カプコンベースボール（カプコン） 

Capcom Baseball (Capcom) *. …. .. 

スーパーバレーボール（ビデオシステム./ナムコ 

Super Volley Ball (Video System / Namco ) — .. 

フラッシュポイント（セガ杜） 

Flash Point (bega) - - ---- - 

ワールドスタジアム（ナムコ） 

\A/orld Stadium ぐ Namco) ，，，****** + ** ， *--"* ， ” ， ••- ，，り *”*.** 

ウイッツ（セタ / ピスコ） 

Wit J s ( Seta / Visco ) . .. .. . 

チャンピオンレスラー（タイトー） 

Champion Wrestler ( Taito )-- --….… 


6.91 


6.84 


6.82 


6.78 


6.22 


6.12 


ヱリア 88 ( カプコン） 

U . N,Squadron [Area 88] ( Capcom ).. 

ヴオルフイード（タイト ー） 

Volfied (Taito) .... 

D J ボ ^ — イ（セガ杜） 

DJ Boy [Sega) *.*.. — .. _ 

ゼロウイング（東亜プラン / ナムコ） 
^ero Wing (Toa Plan/Namco) - • ぃ - .. 

メインスタジアム（コナミ） 

Main Stadium [Bottom of Ninth] (Konami) 

スカイアドベンチャー （S N K ) 

Sky Adventure (SMK) 


6.02 


6.00 


5.86 


■5,84 


5.81 




5.80 


5.77 


R ■■ 囑 ■ 


5.67 


+ + a a h i b 


エツクス，マルチプラ 
X Muftiply (irem) 


アイレム 


B ■ "■ -C 


■■■5.65 


-5,39 


ワールドコート（ナムコ 

WorJd Court (Namco) 




iti m m m m 


クライムファイターズ（コナ 
Crime Fighters (Konami).. 


5.38 


5,29 


フアイネストアワー（ナムコ 

Ffnest Hour (Namco) . . . 


5.17 


* The Traditional Japamese Games or Japanese Quiz Game, etc. 


謅金ロケーシ 3 ンの設置機種を売上げと入氘度から見たランク付けで、各オペレーターの利断 
によるデータを某計、その平均値を示したもの p 数字の意味は彳0:これ以上ない iS 発的な人気： 
と売上け，3 :すばらしい人気と売上げ 、 a :大发いい人気と売上げ、7 :いい人 m と売上げ、 
6 :まあいい人気と売上げ1 S :平均的なもの 、 d :平均以下 （ iu 下省略） 


評価 

{ RATING ] 




アップライト、コックピット型 TV ゲーム 

前 機種名 (メーカー名) ( UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS ) 


IhJ MODEL (MANUFACTURER) 


評価 (RATING) 


❷ 


ファイナルラップ（デラ ■ 
Final Lap ( Deluxe ) ( Namco ) 

S , C . L (タイ1——） 
SX 丄 ( Taito ). 


クス）（ナムコ 


*10 


ビッグラン（ジャレコ） 
Big Run ( Jaleco ) . . 


8.62 


8.27 


4 


スーパーモナコ GP (デラックス 
Super Monaco GP (Deluxe) (Sega) 


(セガ社） 


+ + + ■. 画 ■ ■ 


7.91 


4 


ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ 
Final Lap (Standard) (JSJamco) .. .* 


7*80 


ダライアス II ( タイトー） 
Sagaia [Darius I 】： (Taito). 


■7.71 


ハ 


D 


❾9 


8 


10 7 
❿14 
12 10 
1311 

1413 

!512 


■ド • ドライビング（アタリ ゲーム ズ /ナムコ 
Hard Dnvin (Atan Games / Namco ). .— 

ウイ ニン グラン（ナムコ） 

Winninq Run ( Namco 卜…"…，- - - - ……，. 

アウトラン（デラックス）（セガ社） 




7.40 


::■■■■ 琴琴辱 ■ 琴 1 1 


Out Run (Deluxe) (bega)- -- - 

オペレーション * サンダーボルト（タイ |_ 
Operation Thunderbolt (Taito).*. •，- 

パワードリフト（デラックス）（セガ社） 


一） 


Power Dnft |De!uxeMSega) - "■ 

トップランデイング（コックピッ 
rop Landing (Cockpit) (Taito).. 

チェイス H.Q* ( タイトー） 

Chase HQ (Taito).. 

ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (Seaa). 

ナイトストライカー（タイトー） 
Night Striker (Taito). 


7.20 


100 


*6.95 


* 6.88 


(タイトー） 


6.33 


6.21 


6.21 


5.93 


麻雀 丁 V ゲーム機 {MAHJONG VIDEOS } 


❶ 


4 4 


❺ 


ギャルの開花（日本物産） 

Mahjong Gals with Flower* (Nichibutsu) . . ， 5,93 

麻雀夏物語（ビデオシステム） 

Mahjong Summer Story* (Video System) . .. 5.67 

ギャルの告白（日本物産） 

Talk with Gals* (Nichibutsu) ... 5,33 

麻雀ファンクラブ（ビデオシステム） 

Mahjong Groupie* (Video System) ... ■■■- 5.33 

華の舞（中日本リース） 

Flower s Dance* (Dynax) — .... .““”"”.5.13 


フリ ツバ 


( FLIPPERS ) 


❽5 


❹ 


4 


アースシェイ カー (ウイ リアム ズ） 

Earths ha ker (Williams). .. ... 

. 6.20 

バンザイラン（ウイリアムズ） 

Bsnzsi Run (W 】 l!iams. 卜， + . + . 

.5.80 

ブラックナイト 2000 (ウイリァムズ） 

Bfack Knight 2000 (Williams 卜 ... 

……… 5-50 

タクシー（ウイリアムズ） 

Taxi (Williams) —.. . . .. 

. 5,33 

サイクロン（ウイリアムズ） 

Cyclone (Williams) . . .. . 

.*5,25 
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ぐくりと第已 3強決定/早くも出演女優よりラブコール擎 


加山なつ子 f 坂上真琴 




秋野美香 f 相田美奈代 


宮畸陽子 





Nichibutsu 

日本物産椭式会社 

4± 大阪市北 E 天 _ 褐 1 丁 §1£ 芾 9 号 

伽 >353-521 H 代〉 FAX . ( 06)356-1531 
h ead OFFICE l?-& r 1 -chome . TenjinDasni . Ki la - ku . Osaka Japa ^ 
寶京禀業所元リリエン ' 

ntCi3 ) 和？- 46SU 代） FAX. (03 )^7 -邱&ワ 

% 1989 Nihon 8ussan Co.,Ltd. 
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SPAC 

M.ALN BOARD (メインポード） 
SCORE TYPE (スコアー制） 
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DYNAX INC. 

17-1, HATTAN, NI JUKKENYA. MDRIYANIA-KU, NAGOYA, JAPAN 
TEL 052-79 1-4113 FAX 815S-791-41 BQ 


中日本リース株式会社 

T+63 名古屋市守山区廿軒索八反 n-l N L ビル1 F TEL 052-791"4111i3 FA X-791-4168 



:® 1989 DYNAX INC . ， 
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Overseas Readers Column 


Nintendo Wins Summary 
Judgement On “Tetris” 


The US District Court in San Fran- 
cisco. Judge Fein M. Smith, had earlier 
awarded Nintendo a preliminary in¬ 
junction against Atari Games/Tengen 
sales of its version of “Tetris” for 
home video game system. On Novem¬ 
ber 13， a trial on the question of a 
permanent injunction and damages 


was meant to commence. The judge 
cancelled the trial announcing that she 
intended to award summary judge¬ 
ment to Nintendo because theie were 
no material factual matters which 
Atari Games/Tengen could prove. 
More detailed information will be 
given in the next issue. 


Problems; AOU Will 
Hold 2 Trade Show 


In 1990, three amusement trade 
shows will be held in Japan, One of 
them AOU Expo '90 will be held on 
February 27—28 at Makuhari Messe, 
Chiba Prefecture. JAMMA Show s 90 
will be held on October 3-4 at the 
Tokyo Ryutsu Center (TRC)* The 
other one is Osaka version of AOU 
Expo. Although it is said to be held in 
June oi July in Osaka，both the period 
and venue remain yet to be fixed. 

This year，“Game Festival in Osaka 
’89” (July 1—2, Intex Osaka) was held 
for the first time by a local anuisenient 
operators association in Osaka. Osaka 
version of AOU Expo is expected to 
take over the show. However, many o 
of expected exhibiting comapnies are 
suspicious and feel uncertain about the 
current tendency of many trade shows 
to be held ? so it remains a question as 
to whether the trade show in Osaka 
will develop, 

“Game Festival in Osaka ’89” has a 
number of features, such as the use of 
a wider venue than in the case of AOU 
Expo, loosened restrictions on exhibit¬ 
ing companiesj and opening the venue 
to players on the second day. The use 
of the wider venue was convenient to 
the exhibitors, but since the location 
itself was remote and inconvenient ， 
visitors were dissatisfied. Since the res¬ 
trictions on exhibiting companies were 
loose, the show allowed even those 
companies which were exposed for 
gaming crime, thus damaging tne piide 
of tlie amusement business that tend 


Editor; Masumi A kagi 

Amusement Press ， lnc f 

18-2, Doyamacho* Kita-ku, 
Osaka, 530 Japan 
faxphone (81) 6*314-3821 

©1989 Amusement Press, Inc. 


to be confoundea with the gaming 
operations. 

On the second day, if only paying 
an admission fee, ordinary players 
could play the exhibited games free of 
charge, so that the show served as an 
opportunity for finding which types of 
games those players prefer. On the 
other hand, however 3 the exhibitors 
failed to have business opportunities. 
It was the sponsor (asscoation in 
Osaka) who earned by receiving ad¬ 
mission fees, while the exhibitors put 
their new videos to free use. The spon¬ 
sor concluded that the show was a 
great success, neglecting various prob¬ 
lems. As a result, the exhibitors looked 
upon the show with increased distrust* 

This tendency is exerting an influ¬ 
ence upon AOU Expo* The main rea¬ 
son for selecting Makuhari Messe as 
the venue for “AOU Expo ’90” is that 
tlie sponsor wished to secuie a wider 
venue. The conventional venue Shin- 
juku NS Building (2,500 m 2 ) was too 
small* At Makuhari Messe ， 6,75 Q n] 2 
of hall in the huge exhibition space 
will be used so that the exhibitors can 
enjoy spacious layout* However, the 
place is quite hard to get to — more 
than an hour from the downtown in 
Tokyo, 

Concerning “AOU Expo ’90” 3 the 
sponsor Federation of Local Amuse¬ 
ment Association (FLAA/AOU) is sug¬ 
gesting possibilities of further loosen¬ 
ing of restrictions on exhibiting com¬ 
panies, and stated clearly that the 
second day will be opened to players. 
According to FLAA, in the current 
circumstances in which Japan's police 
have not discriminated between 
amusement games and gaming devices, 
it is meaningless fox thejn to make 
such discrimination, and it is only 
natural that since it is field by the 
federation of operations associations, 
they seek a contact with players at the 
show. The number of manufacturers 
convinced with this explanation, how- 
ever^ is not very large. 


英文版業界ニュース 



The exhibiting companies to the 
trade shows (in Chiba and Osaka) 
sponsored by FLAA were also placed 
under obligation to become ^support¬ 
ing members" of FLAA. Anyone who 
sends 100,000 yen and written appli¬ 
cation to FLAA can become a ^sup¬ 
porting member ”， According to 
FLAA, this troublesome procedure is 
required to evade tax. This policy is 
also arousing increasing distrust. 

Meanwhile, Japan Amusement Ma¬ 
chinery Manufacturers Association 
(JAMMA) has decided to not to move 
its venue from IRC for the present, 
since its continued research has shown 
that the venue can be secured yearly 
without fail According to JAMMA's 
research, Makuhari Messe has many 
problems, such as possible failure to 
secure it every year certainly. (In fact, 
the venue for “AOUremains yet 
to be fixed.) JAMMA has begun exam¬ 
ining a possible way for improving the 
show planning and management* 

Atari Corp. 
Ships Color 
Handheld Vid. 

While Nintendo's handheld video 
game system “Game Bay” is making a 
hit in both Japan and U.S*A. s il was 
decided that the color handheld video 
“Lynx” of Ats.ri Corp + ^unrclst^d to 
Atari Games) will be shipped in Japan 
on November 20 + According to Ataii 
Japan, Tokyo, Atari Coxp. will pro¬ 
duce 160,000 sets within this year, of 
which 20,000 sets will be shipped in 
Japan. 

“Game Boy” shipped by Nintendo 
Co” Ltd. ， Kyoto, since April in Japan, 
and since July in the LLS,A, ， respec¬ 
tively ? made a big hit, as the game soft 



Lynx’* of Atari Corp. 

“Tetris” captured the heart of players. 
As a result, 710,000 sets weie sold in 
Japan and 450,000 sets in the U.S.A. 
by the end of August. For the time be¬ 
ing, Nintendo is producing 300,000 
sets/montli, but they are in short sup¬ 
ply at the market* Therefore 9 from 
January 1990, Nintendo will increase 
the monthly production to 400,000 
sets，and by August 1990, will expand 
It to 1 ， 000,000 sets. 

Game caitridges for “Game Boy” 
are supplied by Nintendo itself and 
also by about 50 “Third Party” com¬ 
panies, By Novemberj 15 such titles of 
cartridges have been shipped，and in 
Decembex 12 titles will be added. In 
production of such £i Game Boy’’ soft 
many of coin-op video manufactuxers 
are participating. 

Into the handheld videos market 
which appears to be exclusively oc¬ 
cupied by Nintendo^ “Game Boy ”， 
Atari Corp' ， Sunnyvale, CA，has 
brought “Lynx' thus making the mar¬ 
ket even more brisk* The feature of 
“Lynx” may be boiled down to its 
color screen image. As a result，while 
“Game Boy” can be used for 30 hours 
with four alkaline dry batteries, 
"Lynx" can be used foi only 6 hours 
with six alkaline dry batteries. 

At first, 6 titles of game caitridges 
for “Lynx” were supplied，and are ex¬ 
pected to increase gradually, “Lynx” 
console and game cartridge prices aie 
about twice as high as those of “Game 
Boy”，and this diffeience is also draw¬ 
ing attention. 
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AMUSEMENT MACHINE 


MODERN PRODUCTS 

FOR 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 


当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE IN ENG し AND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


販売 * 施工 ■ サービス 

m E«ERiMi[o..y. 

朝日エンジニアリング株式会社 


〒599-03大阪府泉南郡岬町淡輪 1387-2 
TEL.0724C94)0783 FAXD724(94)21 95 
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「遊をクリエイトする 


namco 


通信機能付 
第 4 弾ガ 


世界最速男は SUZUKA C 3 P で決まる/ 


| 

龢ピゴ 〆 ？ 


SUZUKA 

GP 


ウイニングラン鈴鹿 GP 


e が 》" 




嵌醜而写典は開発途中のものです。 

^仕.等;は、予告なく変更することがあります e 
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1 . 

マ- - :-こ ••：._- ニー * 1 




仕様 

•幅： 730 mm • 奥行： 1,780 mm 
籲 高さ：1,780 mm 參 重量： 170 kg 
_ 消黄電力： 201 W •電源：〗 0 0 V (50/60 Hz ) 
_ ず95 _ 3423 争 モニター： 26インチモニター 


をクリエイトする-- 

株式会社ナム：3 


本社 亍1邮茧京都大田区矢口己-141 TELD 3(756 W 3 n (大代} 

明売部販 売 ' M 亍146栗京都大田 g 多!？川 P _0，5 TELM (75 SW 3] 丨（大代） 
販売部西白本眹売承栲所大阪府吹田市江の不印 £Q IJ ] TEL DB (33 B ]35 11(代} 

c 1989 NAWCO. ALL RIGHTS RESERVED 
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